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I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Jednostka prowadzaca studia: PWSIiP w Lomzy; Wydzial Informatyki i Nauk o Zywnosci
Poziom ksztatcenia: studia pierwszego stopnia
Profil ksztatcenia: praktyczny
Forma studiow: stacjonarne, niestacjonarne
Liczba semestrow: 7
Tytul zawodowy uzyskiwany przez absolwenta: inzynier, Kierunku Informatyka
W toku studiéw student dokonuje wyboru jednego obszaru zainteresowan sposrod 3
oferowanych $ciezek specjalizacyjnych, tj:
e Systemy oprogramowania,
e Grafika komputerowa i techniki multimedialne,
e Grafika reklamowa.
Laczna liczba punktow ECTS: 212 na studiach stacjonarnych oraz na studiach
niestacjonarnych; w tym za samodzielng pracg pod opieka nauczyciela nad przygotowaniem

pracy dyplomowej na wybrany temat — 15 pkt ECTS.

1. Wymagania wstepne

Osoba ubiegajaca si¢ o przyjecie na studia I stopnia na kierunku Informatyka musi
spetnia¢ warunki rekrutacji okreslone stosowng uchwalg Senatu PWSIiP w Lomzy oraz

posiada¢ swiadectwo dojrzatosci.

2. Obszar ksztalcenia

Wiodaca dyscypling naukowa na studiach I stopnia na kierunku Informatyka jest
informatyka techniczna i telekomunikacja (85% punktéw ECTS). Procentowy udziat
punktébw ECTS w podziale na dyscypliny przedstawia Tabelal: informatyka techniczna i

telekomunikacja (85%), automatyka, elektronika i elektrotechnika (15%).



Tabela 1. Procentowy udziat punktéw ECTS dla dziedzin i dyscyplin naukowych, do ktorych
zostal przyporzadkowany Kierunek

Lp. |Dziedzina/dyscyplina naukowa Punkty ECTS
Liczba Procentowy udziat
punktéw ECTS
1. | Dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych 212 100 %
1.1 | Dyscyplina informatyka techniczna 178 85%

I telekomunikacja (dyscyplina wiodgca)

1.2 | Dyscyplina automatyka, elektronika 34 15%

i elektrotechnika

Suma 212 100%

Przygotowanie przez studenta pracy dyplomowej wymaga posiadania podstawowej
wiedzy, umiejetnosci i kompetencji z zakresu nauk inzynieryjno-technicznych, w tym
kompetencji inzynierskich. Wskazane obszary i dziedziny ksztalcenia niezbedne dla
uzyskania kwalifikacji I stopnia sg adekwatnie do zaktadanych efektow ksztalcenia zapisanych

w programie studiow.

3. Ogolne cele ksztalcenia

Absolwent posiada zaawansowang wiedz¢ i umiejg¢tnosci z zakresu ogolnych zagadnien
informatyki oraz dodatkowo wiedze i umieje¢tnosci techniczne z zakresu systemow
informatycznych. Dobrze zna zasady dziatania i budowy sprze¢tu komputerowego. Posiada
umiejetnosci programowania komputerow, projektowania baz danych, sieci komputerowych.
Zna mechanizmy bezpieczenstwa 1 umie ich uzy¢ w systemach informatycznych. Ma
zaawansowang wiedze w zakresie systemow operacyjnych, algorytmow, sztucznej inteligencji,
grafiki komputerowej i multimediow oraz komunikacji cztowiek - komputer. Przygotowanie
ogblne w zakresie przedmiotdw matematyczno-fizycznych, podstawowych przedmiotéw
elektronicznych i przedmiotoéw ekonomiczno-humanistycznych. Absolwent zna jezyk obcy na
poziomie bieglosci B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego Rady Europy
oraz umie postugiwac si¢ jezykiem specjalistycznym z zakresu informatyki. Absolwent jest
przygotowany do podjecia studiow drugiego stopnia.

Sylwetka absolwenta kierunku Informatyka ksztattowana jest podczas realizacji dwoch
czesci programu: kierunkowej i specjalizacyjnej. Na pigtym semestrze studiow studenci mogag

wybraé jedng z nastepujacych inzynierskich $ciezek specjalizacyjnych:




. Systemy oprogramowania.
. Grafika komputerowa i techniki multimedialne.
. Grafika reklamowa.

Absolwent $ciezki specjalizacyjnej - Systemy oprogramowania posiada zaawansowang
wiedze 1 umiejetnosci niezbedne do projektowania, implementowania i eksploatacji systemow
informatycznych, obejmujacych zardwno sprzet jak i oprogramowanie. Zna zasady inzynierii
oprogramowania pozwalajace na prowadzenie projektow informatycznych. Jest przygotowany
do pracy w firmach informatycznych lub w innych firmach 1 organizacjach zajmujacych si¢
tworzeniem, wdrazaniem lub utrzymaniem narzedzi i systemoéw informatycznych. Bedzie mogt
stosowa¢ nowoczesne metody organizacji pracy w celu osiggnigcia wysokiej jakosci
i efektywnosci dziatania.

Absolwent $ciezki specjalizacyjnej - Grafika komputerowa i techniki multimedialne
posiada zaawansowang wiedz¢ z zakresu projektowania szeroko rozumianej grafiki
reklamowej, tzn. reklamy, grafiki informacyjnej, prezentacyjnej lub hobbystycznej. Potrafi
tworzy¢ atrakcyjne wizualnie aplikacje internetowe. Posiada znajomo$¢ tworzenia aplikacji
multimedialnych, oraz implementacji systeméw wbudowanych oraz zna metody ochrony
systemow komputerowych. Posiada przygotowanie do pracy w tych dziedzinach, w ktoérych
istotne jest potaczenie wiedzy informatycznej z wiedza z zakresu projektowania
i programowania graficznego i multimediéw. Absolwent moze realizowaé¢ swoje aspiracje
zawodowe w pracy w firmach przetwarzajacych multimedia oraz tworzacych grafike
reklamowa.

Absolwent $ciezki specjalizacyjnej - Grafika reklamowa posiada zaawansowang wiedze
z zakresu opracowania i projektowania grafiki reklamowej, tzn. reklamy, grafiki informacyjnej,
prezentacyjnej lub hobbystycznej. Potrafi przetwarza¢ i edytowac zdjecia cyfrowe i cyfrowe
wideo. Zna podstawy DTP, poligrafii cyfrowej oraz mediow drukowanych. Posiada
umiejetnosci  realizacji  zgodnych ze standardami i atrakcyjnych wizualnie aplikacji
internetowych. Jest przygotowany do pracy taczacej wiedze informatyczng z wiedzg z zakresu
wykorzystania oprogramowania graficznego i oprogramowania edycji wideo. Wiedza
1 umiejetnosci umozliwia absolwentowi realizowanie swoich aspiracji zawodowych
w samodzielnej lub zespotowej pracy w firmach §wiadczacych ustugi internetowe, zajmujacych

si¢ sktadem 1 montazem komputerowym grafiki i1 tekstow, np. w agencjach reklamowych.



4. Zwigzek programu studiow z Misja i Strategia PWSIiP
w Lomzy oraz Wydzialu

Zwiazek programu studiow z Misja i Strategia PWSIiP w Lomzy

Program ksztatcenia na studiach I stopnia kierunku Informatyka jest spojny z Misjg oraz
Strategia Uczelni uchwalonych przez Senat PWSIiP w Lomzy w dniu 26 kwietnia 2012 r.
Przyjety praktyczny profil studiow oraz determinowany nim program zaj¢c¢, stuzy¢ maja
realizacji podstawowego zatozenia lezacego u podstaw Misji Uczelni, ktérym jest ksztatcenie
praktykow. Ksztalcenie ma dawaé absolwentom zaawansowang wiedze z zakresu informatyki.
Przede wszystkim jednak studenci majg naby¢ umiejetnosci praktyczne. Stad tez na te wlasnie
kompetencje zostal potozony nacisk w programie studiow. Stuzy¢ temu majg m.in.: rodzaj
1 wymiar praktyk, sposob realizacji zaje¢ dydaktycznych oraz zaangazowanie do ich
prowadzenia takze os6b posiadajacych doswiadczenie praktyczne, czy wymogi dotyczace
przygotowywania prac dyplomowych (ktére muszg wykazywac aspekty praktyczne i zwigzane
by¢ ze studiowang Sciezka specjalizacyjng). Zakres umiejetnosci praktycznych ustalany jest
z uwzglednieniem opinii przedstawicieli potencjalnych pracodawcoéw (reprezentujacych przede
wszystkim przez lokalnych pracodawcow). Praktyczny program studidw osiagany jest takze
poprzez obrane metody weryfikacji efektéw uczenia sig.

Wskazane powyzej zatozenia ksztatcenia wpisuja si¢ w ustalone cele strategiczne
PWSIiP w Lomzy, ktorymi sg w szczegdlnosci: - skupianie wybitnych specjalistow
posiadajacych wiedzg¢ naukowa i do§wiadczenie praktyczne, ktoérzy nastawieni sa na praktyczne
1 przyjazne ksztatcenie studentow oraz na podejmowanie dziatah na rzecz otoczenia spoteczno-
gospodarczego (cel 1.); - doskonalenie i stata adaptacja oferty dydaktycznej do zmieniajacych
si¢ potrzeb edukacyjnych, w tym ,,upraktycznienie” kierunkow studiow (cel 4.); - wlaczenie
praktykow w proces ksztalcenia studentow oraz tworzenie sieci instytucji stwarzajacych
studentom odbywanie praktyk i stazy (w ramach celu 5.).

Zwiazek programu ksztalcenia z Misja i Strategia Wydzialu Informatyki i Nauk
o Zywnosci.

Program ksztatlcenia na studiach 1 stopnia kierunku Informatyka jest spojny
Z Misjg oraz Strategia Wydzialu Informatyki i Nauk o Zywno$ci uchwalong przez Rade
Wydzialu w dniu 27 czerwca 2018r. Program ksztalcenia na kierunku Informatyka skupia si¢
na zdobywaniu przez studentdow umiejetnosci praktycznych dzigki realizacji zajgé

laboratoryjnych na nowoczesnych technologicznie stanowiskach. Ksztalcenie ma daé



absolwentom niezbgdne podstawowe umiej¢tnosci z zakresu systemOw oprogramowania,
jezykow programowania, baz danych, systemoéw wbudowanych, Internetu rzeczy, sztucznej
inteligencji, sieci komputerowych, bezpieczenstwa danych, grafiki komputerowej, technik
multimedialnych, grafiki reklamowej itp. Odpowiednio prowadzony proces ksztalcenia
pozwala absolwentom Informatyki kontynuowa¢ studia na II stopniu kierunku Informatyka
lub pokrewnych. Interdyscyplinarny i ponadbranzowy charakter studiow przygotowuje
absolwenta do pracy przedsigbiorstwach potrzebujacych inzynieréw z zakresu informatyki,
programowania itp., jak rowniez program ksztalcenia przygotowuje studentow do zatozenia
wlasnej dzialalnosci gospodarczej w zakresie $wiadczenia ustug informatycznych.

Wskazane powyzej zalozenia ksztalcenia wpisuja si¢ w ustalone cele strategiczne
i przyporzadkowane im cele operacyjne Wydziatu, ktérymi sa w szczegélnosci: C1l -
uzupelnienie i wyksztatcenie wlasnej preznej kadry dydaktycznej, C2 - ulepszanie programu
nauczania na poziomie studiow inzynierskich oraz magisterskich, C3 - dostosowywanie go do
realnych potrzeb rynku pracy w kraju i regionie, C4 - doskonalenie jakosci ksztalcenia,
doskonalenie i rozw6j badan naukowych, C5 - stata wspolpraca z przedsiebiorstwami, C6 -
stala wspotpraca z innymi o$rodkami naukowymi, C7 - pozyskiwanie zewnetrznych zrodet
finansowania badan i procesu naukowo-dydaktycznego, C8 - efektywne wykorzystanie

istniejacej infrastruktury dydaktyczno-badawczej i dazenie do jej wzbogacania.

5. Konsultacje dotyczace programu studiow

W procesie tworzenia obecnej wersji programu studiow, w tym w okre$laniu efektow uczenia
si¢ oraz programu i planéw studiéw uwzglednione zostaty opinie interesariuszy wewngtrznych
oraz zewnetrznych, tj. opinie wyrazone przez: - studentéw studiéw kierunku Informatyka
dotyczace ich oczekiwan i potrzeb (m.in. poprzez konsultacje dokonywane przez nauczycieli
akademickich, udziatl studentow w sondazu diagnostycznym zrealizowanym w Styczniu —
czerwcu 2019 r.); - nauczycieli realizujgcych zajecia dydaktyczne na kierunku Informatyka,
biorgcych udzial w tworzeniu niniejszego programu; - przedstawicieli pracodawcow,
w szczegolnosci Rade Praktykow dziatajaca przy WINZ. Opinie interesariuszy uzyskane

zostaty w formie ankiet wypetnianych anonimowo, ocen oraz rekomendacji.



EFEKTY UCZENIA SIE

1. Kierunkowe efekty uczenia si¢

Uwzgledniajgc specyfike kierunku studiow Informatyka prowadzonych w PWSIiP

w Lomzy oraz ustalone przez Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego obszarowe efekty

uczenia si¢ na poziomie I stopnia w zakresie nauk inzynieryjno-technicznych, przyjeto ponizsze

kierunkowe efekty uczenia sie, tj. kwalifikacje, ktore majg by¢ osiggnigte przez kazdego

z absolwentéw studiéw PWSIIP kierunku Informatyka, $ciezka specjalizacyjna systemy

oprogramowania, grafika komputerowa i techniki multimedialne lub grafika reklamowa.

Przyjete efekty uczenia si¢ sg zgodne z Polskimi Ramami Kwalifikacji (PRK).

Tabela 2. Efekty uczenia si¢ wedlug Polskich Ram Kwalifikacji opracowane na podstawie
DZ.U. 2016 poz. 64  oraz DZ.U. 2018 poz. 22182 dla Obszaru ksztalcenia w zakresie nauk
technicznych oraz dla kwalifikacji obejmujacych kompetencje inzynierskie

Symbol | Kierunkowe efekty uczenia si¢ Odniesienie do Odniesienie do
Poziom 6 uniwersalnych charakterystyk
I stopien charakterystyk drugiego stopnia
pozioméw PRK ! | PRK 2w tym dla
obszaréw
ksztalcenia z
zakresu nauk
technicznych oraz
kompetencji
inzynierskich
Wiedza: absolwent zna i rozumie
K_WGO01 | w zaawansowanym stopniu: P6U_W P6S_WG
- fakty, zjawiska oraz dotyczace ich metody i teorie
wyjasniajace zatozone zalezno$ci migdzy nimi
stanowigce wiedze ogolng z informatyki;
w zakresie kompetencji inzynierskich:
- procesy zachodzace w cyklu zycia urzadzen, obiektow
i systemOw technicznych;
K_WKO01 | w zaawansowanym stopniu wybrane: P6U_W P6S_WK
-fundamentalne dylematy wspoétczesnej cywilizacji;
-podstawowe ekonomiczne, prawne, etyczne i inne
uwarunkowania réznych rodzajow dziatalnosci
zawodowej zwiazanej z kierunkiem studiow, w tym

! Ustawa z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji, Dz.U. 2016 poz. 64.— zalgcznik do

ustawy z dnia

22 grudnia 2015 .

2 Rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk
drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji, Dz.U. poz.
2218. Zatacznik do rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. (poz. 2218)

—czes¢ 1111




podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony
wiasnos$ci przemystowej i prawa autorskiego;

w zakresie kompetencji inzynierskich:
-0g6Ine zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej

przedsigbiorczosci;

Umiejetnosci: absolwent potrafi

K_UWO1

planowac i przeprowadza¢ eksperymenty, w tym
pomiary i symulacje komputerowe, interpretowac
uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski (w tym efekt inz.);

P6U_U

P6S_UW

K_UW02

przy identyfikacji i formulowaniu specyfikacji zadan
inzynierskich oraz ich rozwigzywaniu:

- wykorzysta¢ metody analityczne, symulacyjne i
eksperymentalne;

- dostrzega¢ ich aspekty systemowe i pozatechniczne;
- dokona¢ wstepnej oceny ekonomicznej
proponowanych rozwigzan i podejmowanych dziatan
inzynierskich (w tym efekt inz.);

P6U_U

P6S_UW

K_UWO03

dokona¢ krytycznej analizy sposobu funkcjonowania
istniejgcych rozwigzan technicznych i ocenic te
rozwigzania (w tym efekt inz.);

P6U_U

P6S_UW

K_UWO04

zaprojektowa¢ — zgodnie z zadang specyfikacja — oraz
wykonaé w zakresie informatyki proste urzadzenie,
obiekt, system lub zrealizowaé proces, uzywajac
odpowiednio dobranych metod, technik, narzedzi i
materiatéw (w tym efekt inz.);

P6U_U

P6S_UW

K_UWO05

rozwigzywac praktyczne zadania inzynierskie
wymagajace korzystania ze standardow i norm
inzynierskich oraz stosowania technologii w zakresie
informatyki, wykorzystujac doswiadczenie zdobyte w
srodowisku zajmujacym si¢ zawodowo dziatalnoscia
inzynierska (w tym efekt inz.);

P6U_U

P6S_UW

K_UWO06

wykorzysta¢ zdobyte w Srodowisku zajmujacym sig
zawodowo dziatalnoscig inzynierska doswiadczenie
zwigzane z utrzymaniem urzadzen, obiektow i systemow
technicznych w zakresie informatyki (w tym efekt inz.);

P6U_U

P6S_UW

K_UKO1

- komunikowac¢ si¢ z uzyciem specjalistycznej
terminologii;

- bra¢ udziat w debacie — przedstawiac i oceniaé rozne
opinie i stanowiska oraz dyskutowacé o nich;

- postugiwac si¢ jezykiem obcym na poziomie B2
Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego;

P6U_U

P6S_UK

K_U001

planowac i organizowac¢ prace¢ — indywidualng oraz w
zespole;

P6U_U

P6S_UO

K_UU01

samodzielnie planowac i realizowa¢ wtasne uczenie si¢
przez cate zycie;

P6U_U

P6S_UU

Kompetencje spoleczne: absolwent jest gotéw do

K_KKO1

- samodzielnego podejmowania decyzji;

- krytycznej oceny posiadanej wiedzy;

- uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu
problemdw poznawczych i praktycznych;

P6U_K

P6S_KK

K_KO01

- wypelniania zobowigzan spotecznych;

P6U_K

P6S_KO
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- wspotorganizowania dziatalnosci na rzecz §rodowiska
spotecznego;

- inicjowania dziatania na rzecz interesu publicznego;

- mys$lenia i dziatania w sposob przedsigbiorczy;

K_KRO1 | odpowiedzialnego petnienia rol zawodowych, w tym: P6U_K P6S_KR
- przestrzegania zasad etyki zawodowej i wymagania
tego od innych;
- dbatosci o dorobek i tradycje zawodu,
- kultywowania i ulepszania wzoréw wiasciwego;
postepowania w §rodowisku pracy i poza nim.
Objasnienia oznaczen®:
P = poziom PRK (6-8)
U = charakterystyka uniwersalna
S = charakterystyka typowa dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach szkolnictwa wyzszego
W = wiedza U = umiejetnosci K = kompetencje spoleczne
G = zakres i glgbia W = wykorzystanie wiedzy K = krytyczna ocena
K = kontekst K = komunikowanie si¢ O = odpowiedzialno$é¢
O = organizacja pracy R =rola zawodowa
U = uczenie si¢

Przyktad: P6S_WK = poziom 6 PRK, charakterystyka typowa dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach
szkolnictwa wyzszego, wiedza — kontekst

Tabela 3. Opis efektow uczenia si¢ w obszarze ksztalcenia w zakresie nauk technicznych
oraz $cistych dla kierunku Informatyka | stopnia zgodne z PRK

Symbol Odniesienie do
efektu charakterystyk
kierunk drugiego stopnia
owego PRK ¥2w tym dla
Opis efektu obszarow ksztalcenia
z zakresu nauk
technicznych oraz
kompetencji
inzynierskich
Wiedza
K_WO01 | W zaawansowanym stopniu ma wiedze¢ z zakresu logiki, teorii mnogosci, P6S_WG/ K_WG01
analizy matematycznej, algebry liniowej, matematyki dyskretnej oraz
rachunku prawdopodobienstwa i statystyki matematyczne;j.
K_W02 | W zaawansowanym stopniu ma wiedze w zakresie fizyki, w zakresie P6S WG/ K_WG01
niezbednym do opisu i analizy zjawisk fizycznych.
K_WO03 | Zna w zaawansowanym stopniu histori¢ rozwoju informatyki oraz P6S_WG/ K_WG01

rozumie jej znaczenie cywilizacyjne dla rozwoju nauki i spoteczenstwa
informacyjnego.

% Kody przypisano zgodnie ze Stawinski S., Chton-Dominczak A., Szymczak A., Ziewiec-Skokowa G. 2016.
Polska Rama Kwalifikacji. Poradnik uzytkownika. Instytut Badan Edukacyjnych, Warszawa.
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K_W04

W zaawansowanym stopniu ma wiedzg¢ z zakresu organizacji i
architektury systemu komputerowego oraz oprogramowania komputerow
i systemoéw mikroprocesorowych, budowy, dziatania i parametréw ich
podzespotdw, interfejsow wejscia-wyjscia oraz urzadzen peryferyjnych.
Rozumie role i znaczenie systemu operacyjnego w kontekscie sprzetu
komputerowego.

P6S_WG/ K_WGO01

K_WO05

W zaawansowanym stopniu ma wiedzg z zakresu strukturalnych jezykow
programowania w tym jezyka zapytan SQL do baz danych. Posiada
wiedze z zakresu podziatu kodu na podprogramy, rozumie cel dzielenia
kodu oraz zna techniki modularyzacji kodu.

P6S_WG/ K_WG01

K_W06

Zna w zaawansowanym stopniu metody i techniki wykorzystywane w
projektowaniu i implementacji niezawodnych systeméw informatycznych.
Ma wiedz¢ na temat cyklu zycia oprogramowania.

P6S_WG/ K_WG01

K_W07

W zaawansowanym stopniu rozumie i uzywa wiedzy o dziataniu
elementow elektronicznych, analogowych i cyfrowych uktadach
elektronicznych, systemach pomiarowych oraz ma wiedze w zakresie
metrologii i zasadach pomiaru wielkosci elektrycznych.

P6S_WG/ K_WG01

K_W08

W zaawansowanym stopniu ma wiedze na temat metod konstrukcji
algorytmdw i struktur danych i w zakresie metod sztucznej inteligencji.
Zna metody obliczeniowe stosowane do rozwigzywania typowych
probleméw algorytmicznych. Posiada wiedze¢ na temat dynamicznych
struktur danych oraz mechanizmow zarzadzania pamigcia.

P6S_WG/ K_WGO1

K_W09

Posiada zaawansowang wiedz¢ z zakresu zabezpieczania danych, aplikacji
sieciowych, systeméw i sieci komputerowych.

P6S_WG/ K_WGO1

K_W10

Ma szczegotowa i zaawansowang wiedze zwigzang z istotg sieci
komputerowych, typowymi ustugami sieciowymi i zasadami
udostgpniania zasobow sieciowych.

P6S_WG/ K_WGO1

K_Wi11

Ma zaawansowang wiedze¢ z zakresu programowania obiektowego,
zdarzeniowego, rownoleglego. Posiada wiedzg z zakresu projektowania
oraz implementowania GUI (graficznego interfejsu uzytkownika). Zna
techniki budowy aplikacji z wykorzystaniem narzedzi typu RAD (Rapid
Application Development).

P6S_WG /K_WGO1

K_W12

W zaawansowanym stopniu zna technologie i metody wykorzystywane
przy projektowaniu aplikacji internetowych w tym z wykorzystaniem bazy
danych.

P6S_WG /K_WG01

K_W13

Zna w zaawansowanym stopniu oraz rozumie procesy projektowania i
testowania urzadzen elektroniki analogowej i cyfrowej oraz systemow
mikroprocesorowych i wbudowanych.

P6S_WG /K_WG01

K_W14

Ma zaawansowang wiedz¢ w zakresie standardow i norm technicznych z
zakresu zastosowan informatyki.

P6S_WK/ K_WKO1
P6S_WG/ K_WG01

K_W15

Ma zaawansowana wiedz¢ niezbg¢dng do rozumienia pozatechnicznych
uwarunkowan dziatalnos$ci inzynierskiej; zna zasady bezpieczenstwa i

higieny pracy.

P6S_WK/ K_WKO1
P6S_WG/ K_WG01
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K_W16 | Zna ogdlne zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej P6S_WK/ K_WKO01
przedsigbiorczosci.

W zaawansowanym stopniu ma wiedz¢ w zakresie zarzadzania, w tym
zarzadzania przedsigwzigciami informatycznymi i prowadzenia
dziatalnosci gospodarczej.

K_W17 | W zawansowanym stopniu ma wiedz¢ za zakresu prawa autorskiego, P6S_WG /K_WG01
ochrony wiasnosci intelektualnej i zabezpieczen informacji technikami P6S_WK/ K_WKO01
steganograficznymi.

K_W18 | Ma zaawansowang wiedze z zakresu grafiki komputerowej oraz zna P6S_WG /K_WG01
technologie i metody wykorzystywane przy tworzeniu i przetwarzaniu
grafiki komputerowej. Zna algorytmy cyfrowego przetwarzania sygnatéw
i ich sposoby ich zastosowania w multimedialnych aplikacjach
przetwarzania grafiki, dzwicku i wideo.

UmiejetnoSci

K_UO1 | Pozyskuje informacje z literatury, baz danych, norm i innych zrédet; P6S_UW /K_UWO01
potrafi integrowa¢ uzyskane informacje, dokonywac ich interpretacji, a P6S_UW /K_UWO02
takze wyciggac¢ wnioski oraz formutowac i uzasadnia¢ opinie. Ma P6S_UW /K_UWO03
umieje¢tnos¢ samoksztatcenia sie. P65_UW/K_Uwo4

P6S_UU /K_UU01

K_UO02 | Pracuje indywidualnie i w zespole; potrafi opracowac i wdrozy¢ podziat P6S_UW /K_UWO01
zadan zwigzany z pracg w zespole; umie oszacowac czas potrzebny na P6S_UW /K_UWO02
realizacj¢ zleconego zadania; potrafi opracowac i zrealizowaé P6S_UW /K_UWO03
harmonogram pracy. P63_UO /K_UOO01

K_U03 | Potrafi opracowac opis zakresu zagadnien i dokumentacj¢ techniczna P6S_UW /K_UWO01
zwigzang z realizacja zadania inzynierskiego oraz przygotowaé P6S_UW /K_UWO02
prezentacj¢ zawierajaca omowienie wynikow realizacji tego zadania. P6S_UW /K_UWO03

P6S_UW /K_UWO04

K_U04 | Postuguje si¢ jezykiem angielskim lub jezykiem migdzynarodowym w P6S_UK /K_UKO01
stopniu wystarczajagcym do czytania ze zrozumieniem instrukcji obstugi
oprogramowania, urzadzen elektronicznych i narzgdzi informatycznych
oraz dokumentacji technicznej, not aplikacyjnych oraz podobnych
dokumentow.

K_U05 | Umie wykorzysta¢ wybrane narzedzie programistyczne do pisania oraz P6S_UW /K_UWO02
testowania kodu aplikacji, systemu informatycznego lub elektronicznego. | P6S_UW /K_UWO03

P6S_UW /K_UWO04
P6S_UW /K_UWO05
P6S_UW /K_UWO06

K_U06 | Potrafi zaprojektowad, zaimplementowaé, przetestowac i wdrozy¢ system | P6S_UW /K_UWO02
informatyczny, aplikacjg w tym rowniez sieciowa, internetowa i P6S_UW /K_UWO03
wykorzystujacg baze danych, uktad elektroniczny lub mikroprocesorowy. P6S_UW /K_UWO04
Posiada umiejetnos¢ wyboru i zastosowania odpowiednich narzedzia ggg—gw ;ﬁ—gwgg
sprzgtowych i programistycznych do realizacji takich systemow. - -

K_U07 | Wykorzystuje poznane metody i modele matematyczne w celu P6S_UW /K_UWO01

zaplanowania symulacji i przeprowadzenia eksperymentow, postugujac si¢
wiasciwie dobranymi narzedziami komputerowo wspomaganego
projektowania i symulacji. Potrafi przeprowadzi¢ proces analizy,
projektowania i realizacji systemow i aplikacji informatycznych i
elektronicznych.

P6S_UW /K_UWO02
P6S_UW /K_UWO03
P6S_UW /K_UWO04
P6S_UW /K_UWO05
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K_U08 | Operuje jezykiem formalnym matematyki oraz poprawnie stosuje poznane | P6S_UW /K_UWO01
definicje i twierdzenia z zakresu matematyki wyzszej do rozwigzania P6S_UW /K_UWO03
zadan. Posiada umieje¢tnos¢ zastosowania poznanych teorii i narzedzi P6S_UW /K_UWO04
matematycznych do specyfikacji, projektowania, modelowania i analizy P6S_UK /K_UKo1
wybranych zagadnien informatycznych.

K_UQ9 | Potrafi dokona¢ analizy algorytmow pod wzgledem ich poprawnosci i P6S_UW /K_UWO01
ztozonosci oraz skonstruowac algorytm zgodny ze specyfikacja i zapisaé P6S_UW /K_UWO02
go w wybranym jezyku programowania. P6S_UW /K_UWO03

P6S_UW /K_UWO04

K_U10 | Przy projektowaniu aplikacji, systeméw informatycznych, sieci P6S_UW /K_UWO01
komputerowych oraz uktadéw elektronicznych i wbudowanych potrafi P6S_UW /K_UWO02
dostrzegac ich aspekty systemowe i pozatechniczne, w tym srodowiskowe, P6S_UW /K_UWO3
ekonomiczne i prawne. PES_UW /K_UW04

P6S_UW /K_UWO05
P6S_UW /K_UWO06

K_U1l | Umie wykorzysta¢ wybrane narzedzia wspomagajace proces produkcji P6S_UW /K_UWO04
oprogramowania. Posiada umiejetnosci projektowania oraz wytwarzania P6S_UW /K_UWO05
aplikacji z wykorzystaniem gotowych komponentéw. Posiada umiejetnosé P6S_UW /K_UWO06
zaprojektowania oraz implementacji graficznego interfejsu uzytkownika w
wybranym jezyku programowania.

K_U12 | Potrafi zabezpieczy¢ dokumenty cyfrowe wybranymi technikami P6S_UW /K_UWO04
kryptograficznymi. Potrafi zabezpieczy¢ prawa autorskie wybranych P6S_UW /K_UWO05
typéw dokumentdw technikami steganograficznymi. P6S_UW /K_UWO06

K_U13 | Posiada umiejetnosé projektowania oraz implementowania klas w P6S_UW /K_UWO04
wybranym obiektowym jezyku programowania. Posiada umiejetnoéé P6S_UW /K_UWO05
implementowania dynamicznych struktur danych. P6S_UW /K_UWO06

K_U14 | Postuguje si¢ wlasciwie dobranymi srodowiskami programistycznymi, P6S_UW /K_UWO02
symulatorami oraz narz¢dziami komputerowo wspomaganego P6S_UW /K_UWO03
projektowania przeznaczonymi do projektowania i przetwarzania grafiki P6S_UW /K_UW04
komputerowej dwu i tréjwymiarowej oraz jej animacji.

K_U15 | Posiada umiejetno$¢ zaprojektowania grafiki komputerowej, wizualizacji P6S_UW /K_UWO02
modelu lub jego animacji oraz posiada umiej¢tno$é wykorzystania metod P6S_UW /K_UWO03
cyfrowego przetwarzania sygnalow do projektowania aplikacji P6S_UW /K_UWO04
multimedialnych. P6S_UW/K_UW05

P6S_UW /K_UWO06

K_U16 | Jest przygotowany do odbycia praktyki w instytucji zwigzanej ze P6S_UW /K_UWO05
studiowanym kierunkiem oraz zna i stosuje zasady bezpieczenstwa P6S_UW /K_UWO06
zwigzane z tg praca. P6S_UK /K_UKO01

K_U17 | Przynajmniej w jednym systemie operacyjnym umie tworzy¢ obiekty (np. | P6S_UW /K_UWO02
uzytkownikéw, plikow, proceséw) i zarzadzaé nimi oraz realizuje zadania | P6S_UW /K_UWO04
administracyjne, w tym systemie z uzyciem interfejsu tekstowego. P6S_UW /K_UWO0S

P6S_UW /K_UWO06

K_U18 | Potrafi dobra¢ odpowiednie narzedzie sztucznej inteligencji do P6S_UW /K_UWO01
rozwigzywanego problemu, a takze ma umiejetno$é implementacji P6S_UW /K_UWO02
wybranych narzedzi sztucznej inteligencji. P6S_UW /K_UWO03

P6S_UW /K_UWO04
P6S_UW /K_UWO05
P6S_UW /K _UWO06
K_U19 | Umie zaprojektowac i skonfigurowac sie¢ komputerowa. P6S_UW /K_UWO02

P6S_UW /K_UWO03
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P6S_UW /K_UWO04
P6S_UW /K_UWO05
P6S_UW /K_UWO06

K_U20 | Potrafi dokona¢ wstepnej analizy ekonomicznej podejmowanego projektu | P6S_UW /K_UWO01
inzynierskiego. P6S_UW /K_UWO02
P6S_UW /K_UWO03
P6S_UW /K _UWO04
K_U21 | Formuluje wymagania i realizuje niezbe¢dne zabezpieczenia sieci P6S_UW /K_UW02
komputerowej lub systemu informacyjnego przed niepowotanym P6S_UW /K_UW04
dostgpem, zamierzonymi lub niezamierzonymi niezgodnymi z instrukcja P6S_UW /K_UWO05
dziataniami uzytkownikow i awariami. P6S_UW /K_UWO6
y
K_U22 | Potrafi stworzy¢, z wykorzystaniem jezyka modelowania UML, model P6S_UW /K_UWO01
systemu informatycznego oraz zaplanowaé proces jego testowania. P6S_UW /K_UWO02
P6S_UW /K_UWO03
P6S_UW /K_UWO04
P6S_UW /K_UWO05
K_U23 | Umie wykorzysta¢ wybrane srodowiska programowe oraz narz¢dzia P6S_UW /K_UWO02
wspomagajace tworzenie oprogramowania do pisania, rozwijania, P6S_UW /K_UWO03
testowania i pielegnacji kodu. P6S_UW /K_UWO04
P6S_UW /K_UWO05
K_U24 | Posiada umiejetno$¢ zaprojektowania oraz implementacji graficznego P6S_UW /K_UWO02
interfejsu uzytkownika w wybranym jezyku programowania. P6S_UW /K_UWO04
P6S_UW /K_UWO05
P6S_UW /K_UWO06
K_U25 | Poshuguje si¢ whasciwie dobranymi srodowiskami do projektowania, P6S_UW /K_UWO02
tworzenia i przetwarzania grafiki reklamowej, zdjeé, modeli 3D, animacji | P6S_UW /K_UWO03
i materiatu wideo. P6S_UW /K_UW04
K_U26 | Umie przygotowaé elementy grafiki reklamowej i materiatow P6S_UW /K_UWO02
multimedialnych oraz wykorzysta¢ je na potrzeby kampanii reklamowych | P6S_UW /K_UW03
i stron internetowych. P6S_UW /K_UWO04
P6S_UW /K_UWO05
P6S_UW /K_UWO06
Kompetencje spoleczne
K_KO01 | Rozumie potrzebg i zna mozliwosci ustawicznego ksztalcenia, P6S_KK /K_KKO01
podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych. P6S_UU/K_UU01
K_KO02 | Rozumie pozatechniczne i spoteczne aspekty i skutki dziatalnosci P6S_KK /K_KKO01
inzyniera informatyki. P6S_KO /K_KO01
P6S_KR /K_KRO01
K_KO03 | Potrafi wspotpracowac z cztonkami zespotu i ma swiadomos¢ P6S_UO /K_U001
odpowiedzialnosci za wspolnie realizowane zadanie.
K_KO04 | Potrafi zaplanowac¢ realizacj¢ zadania zgodnie z zatozonymi przez siebie | P6S_KK /K_KKO01
priorytetami. PGS_UU/K_UUOJ.
P6S_UO /K_UO01
K_KO05 | Posiada $swiadomos¢ koniecznosci przestrzegania zasad etyki P6S_KK /K_KKO01
zawodowej. P6S_KR /K_KRO01
K_KO06 | Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob przedsigbiorczy. P6S_WK/K_WKO01
P6S_KO /K_KO001
K_KO07 | Ma $wiadomo$¢ potrzeby popularyzacji informatyki oraz jej osiagnieé¢ P6S KK /K_KKO01

przy uzyciu $srodkow masowego przekazu.

P6S_KO /K_KO01
P6S_KR /K_KRO01
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P = poziom PRK (6-8)

U = charakterystyka uniwersalna

S = charakterystyka typowa dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach szkolnictwa wyzszego

W = wiedza
G = zakres i glebia
K = kontekst

U = umiejetnosci
W = wykorzystanie wiedzy
K = komunikowanie si¢
O = organizacja pracy
U = uczenie si¢

K = kompetencje spoleczne
K = krytyczna ocena
O = odpowiedzialno$¢
R = rola zawodowa

Przyktad: P6S_WK = poziom 6 PRK, charakterystyka typowa dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach
szkolnictwa wyzszego, wiedza — kontekst

01, 02, 03 i kolejne — numer efektu uczenia si¢

2. Modulowe efekty uczenia si¢

Zdefiniowane w Tabeli 3. kierunkowe efekty uczenia si¢ na inzynierskich studiach

Informatyka | stopnia osiggane sa poprzez realizacj¢ przewidzianych programem studiow

moduléw ksztatcenia, ktore odpowiadajg grupom przedmiotdw/zaje¢. Moduty ksztalcenia sa

okreslone szczegotowo w cz. Il programu studiow.

Tabela 4. Efekty uczenia si¢ z odniesieniem do kierunkowych efektow uczenia si¢

Odniesienie do kierunkowych efektéw uczenia si¢ w
o zakresie
Grupa przedmiotow wiedzy: umiejetnosci: kompetencji
spolecznych:
G.1 K_W16 K_U01 K_KO01
Przedmioty ogélnouczelniane K_W17 K_U02 K_KO03
K_U04 K_K04
K_KO05
K_KO06
K_KO07
G2 K_wWo1 K_U01 K_KO01
Przedmioty kierunkowe podstawowe K_W02 K_U02 K_KO03
K_W03 K_U03 K_K04
K_Wo04 K_U05 K_KO05
K_Wo7 K_U07
K_W13 K_U08
K_U09
K_U20
G_3 K_W03 K_U01 K_KO01
Przedmioty kierunkowe szczegotowe K_W04 K_U02 K_KO02
K_W05 K_U03 K_KO03
K_W06 K_U04 K_K04
K_Wo7 K_U05 K_KO05
K_W08 K_U06
K_W09 K_U07
K_W10 K_U08
K W11 K_U09

4 Kody przypisano zgodnie ze Stawinski S., Chton-Dominczak A., Szymczak A., Ziewiec-Skokowa G. 2016.
Polska Rama Kwalifikacji. Poradnik uzytkownika. Instytut Badan Edukacyjnych, Warszawa.
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K W12 K_U10

K_W13 K_U11

K W14 K_U12

K_W15 K_U13

K W17 K_U14

K_W18 K_U15

K_U16

K_U17

K_U18

K_U19

K_U21

K_U22

K_U23

K _U24
G 4 K_Wo03 K_U01 K_KO03
Przedmioty specjalizacyjne K_W04 K_U02 K_Ko04
K_W05 K_U03 K_KO05
K_W06 K_U04 K_KO06
K_Wo08 K_U05 K_KO07

K_W09 K_U06

K_W10 K_Uo07

K_ W11 K_U10

K W12 K_Ul1

K_W13 K_U12

K_W16 K_U13

K_W18 K_U14

K_U15

K_U18

K_U19

K_U20

K_U21

K_U23

K_U24

K_U25

K_U26
G 5 K_wWo02 K_U01 K_KO01
Ochrona wlasno$ci przemystowej 1 prawa | K_W14 K_U02 K_KO02
autorskiego K_W15 K_U03 K_KO05
K_W16 K_U12 K_KO06
K W17 K_KO07
G 6 K_ W14 K_U02 K_KO01
Zajecia praktyczne (Praktyki) K_W15 K_U03 K_KO02
K_U16 K_KO03
K_Ko04
K_KO05
G 7 K_Wo03 K_U01 K_KO01
Przygotowanie pracy dyplomowej K_W06 K_U02 K_K02
K_ w11 K_U03 K_Ko04
K_ W14 K_U04 K_KO05
K_W15 K_U05 K_KO06
K_ W17 K_U06 K_Ko07

K_Uo07

K_U10

K_U22

K_U23

K_U24

K_U25

K_U26




3. Matryca powiazan efektéw uczenia si¢ z przedmiotami

17



UMIEJETNOSCI

Lp. Nazwa przedmiotu

K_U02
K_Uo03
K_Uo04
K_U05
K_U06
K_U07
K_uos
K_U09
K_U10
K_U11
K_U12
K_U13
K_U14
K_U15
K_U16
K_U17
K_U18
K_U19
K_U20
K_u21
K_U22
K_U23
K_U24
K_U25
K_U26

K_U01

Przedmioty dlnouczelni

Przedmiot obieralny ogdlnouczelniany (KPP) sem. IV

Przedmiot obieralny ogdlnouczelniany (KPP) sem. V

Jezyk obcy 1

Jezyk obcy 2

Jezyk obcy 3

Jezyk obcy 4

APy PR (R U U (Y Y
=i | i e s [
i | i e e [

Wychowanie fizyczne

Przedmioty kierunkowe podstawowe
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Analiza matematyczna

Umiejetnosci
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Algebra liniowa z geometrig 1

Logika 1 1

Metody probabilistyki i statystyki 1 1 1 1

Matematyka dyskretna 1)1

Fizyka 1 1

Podstawy elektrotechniki i metrologii 1]1

Technika cyfrowa 1)1 1

Wprowadzenie do informatyki 1(1

—

Elektronika 1 1

Przedmioty kierunkowe szczegétowe

NINWINININ|S (NN (N

Podstawy programowania 1

Programowanie obiektowe 1 1

-
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Technologie programowania 1
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ey
—-
-

Algorytmy i struktury danych 1)1

Systemy baz danych 1 1 1

Architektura komputeréow 1 1(1]1

Kryptografia 1 1

Wprowadzenie do metod numerycznych 111 1 1)1
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Podsatwy sztucznej inteligendji 1 1 1

—
o

Programowanie wizualno-obiektowe 1 1 1 1 1
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-

Projektowanie baz danych 111 1 1

12 [Systemy operacyjne 1 1

13|Grafika komputerowa 111 1 1

14| Wstep do sieci komputerowych 111 111 1 1 1

15|Programowanie mikrokontroleréw 1]1[1]1 1

16|Inzynieria oprogramowania 1 1 1
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—-
—-
—-
—-
—-
—-
—-

17|Projektowanie graficznych interfejsow uzytkownika

18|Zaawansowane sieci komputerowe 1 1 1 1 1 1 1

—
O

Programowanie aplikagji internetowych 1)1 1 1
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Technologie Internetu Rzeczy 1)1 1(1 1
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Bezpieczenstwo eksploatacji urzadzen elektrycznych 1 1
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Przedmioty specjalizacyjne Systemy Oprogramowania
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Ochrona baz danych (111 1
Projekt zespotowy I 1

Metody i techniki sztucznej inteligendji 1 1 1 1

Wydziatowy projekt zespotowy 1)1 1 1 1 1 1

Systemy wbudowane 1 1 1 1

Zaawansowana inzynieria oprogramowania 1 1 1

Multimedia 1 1 1]1 1

Technologie wytwarzania aplikacji internetowych 1)1 1

Bezpieczenstwo sieci komputerowych 1 1 1 1 1

Przedmioty specjalizacyjne Grafika komputerowa i techniki multimedialne

Algorytmy multimedialne 1 1 111 1)1

Geometria i kompozycja 1 1)1 1)1

Projekt zespotowy 1 1 1 1 1 1 1)1

Podstawy modelowania i animacji 1 1 111 1)1

Systemy wbudowane w multimediach 1 1

Bezpieczenstwo systemow komputerowych 1 1 1 1

Fotografia cyfrowa i Photoshop w praktyce 1 1 1]1 1)1
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Wydziatowy projekt zespotowy 1)1 1 1 1 1 1

—-
—-

Odwzorowania przestrzeni tréjwymiarowej 1 1 1 1]1

Przedmioty specjalizacyjne Grafika reklamowa

Frontend aplikadji internetowych

-

Geometria i kompozycja obrazu

Media drukowane

Nieliniowy montaz video

Obrébka fotografii reklamowej
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Projekt zespotowy 1

Tréjwymiarowa grafika i animacja

Wydziatowy projekt zespotowy
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Projektowanie grafiki uzytkowej

Ochrona wi éci przemystowej i prawa autorski
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Ochrona wiasnoéci intelektualnej
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1
BHP i ergonomia pracy 1
Zaktadanie i prowadzenie dziatalnosci gospodarczej | 1

Praktyki

-
-
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Praktyka zawodowa - sem VI (24 tygodni)

Przygotowanie pracy dyplomowej
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Proseminarium sem 5
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Seminarium sem 6

Przygotowanie przez studenta pracy dyplomowej na
wybrany temat pod opiekg promotora
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Seminarium sem 7
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KOMPETENCIE SPOLECZNE

Lp. Nazwa przedmiotu

K_KO01
K_K02
K_KO03
K_K04

Przedmioty ogélnouczelniane

-
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Przedmiot obieralny ogélnouczelniany (KPP) sem. IV

Przedmiot obieralny ogdlnouczelniany (KPP) sem. V

Jezyk obey 1

Jezyk obcy 2

Jezyk obcy 3

Jezyk obcy 4
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Wychowanie fizyczne

Przedmioty kierunkowe podstawowe
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Analiza matematyczna 1

Algebra liniowa z geometrig

Logika 1

Metody probabilistyki i statystyki 1

Matematyka dyskretna

Fizyka 1

Podstawy elektrotechniki i metrologii 1

Technika cyfrowa 1

Wprowadzenie do informatyki 1

—

Elektronika 1

o G Y G G el el e e
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Przedmioty kierunk szczegbtowe

Podstawy programowania 1

Programowanie obiektowe 1

Technologie programowania 1

Algorytmy i struktury danych 1

Systemy baz danych 1

Architektura komputeréw 1

Kryptografia

Wprowadzenie do metod numerycznych
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Podsatwy sztucznej inteligencji 1

10|Programowanie wizualno-obiektowe 1

11 |Projektowanie baz danych 1

12|Systemy operacyjne 1

13|Grafika komputerowa

14| Wstep do sieci komputerowych 1

15 [Programowanie mikrokontroleréw 1

16|Inzynieria oprogramowania 1

17|Projektowanie graficznych interfejsow uzytkownika

18|Zaawansowane sieci komputerowe 1(1

19|Programowanie aplikadji internetowych 1

20| Technologie Internetu Rzeczy 1]1

N
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Bezpieczenstwo eksploatacji urzadzen elektrycznych | 1 | 1
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Przedmioty specjalizacyjne Systemy Oprogramowania
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Ochrona baz danych 1

Projekt zespotowy I

Metody i techniki sztucznej inteligendji 1

Wydziatowy projekt zespotowy

Systemy wbudowane

Zaawansowana inzynieria oprogramowania
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—-

Multimedia

Technologie wytwarzania aplikagji internetowych

Bezpieczenstwo sieci komputerowych 1

Przedmioty specjalizacyjne Grafika komputerowa i technik

Algorytmy multimedialne

Geometria i kompozycja 1

Projekt zespotowy I 1

Podstawy modelowania i animagji 1
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Systemy wbudowane w multimediach

Bezpieczenstwo systemdow komputerowych 1

Fotografia cyfrowa i Photoshop w praktyce

Wydziatowy projekt zespotowy 1

Odwzorowania przestrzeni tréjwymiarowej

Przedmioty specjalizacyjne Grafika reklamowa
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Frontend aplikagji internetowych 1

Geometria i kompozycja obrazu

Media drukowane 1

Nieliniowy montaz video

Obrdbka fotografii reklamowej

Projekt zespotowy I 1)1

Tréjwymiarowa grafika i animacja

Wydziatowy projekt zespotowy 1

Projektowanie grafiki uzytkowej

Ochrona wiasnosci przemystowej i prawa autorskiego

Ochrona wiasnoéci intelektualnej 1
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BHP i ergonomia pracy 1)1 2 3
Zaktadanie i prowadzenie dziatalno$ci gospodarczej 2 2
Praktyki

Praktyka zawodowa - sem VI (24 tygodni) 1]1(1]1 5 2
Przygotowanie pracy dyplomowej

Proseminarium sem 5 111 1 4 1 1 111 1 6
Seminarium sem 6 1(1 1 4 1 1 1(1 1 6
Przygotowanie przez studenta pracy dyplomowej na 1 1 4 1 1 1l1 1 5
wybrany temat pod opieka promotora

Seminarium sem 7 1(1 1 1 4 1 1 1(1 1 6
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I1l. RAMOWY PROGRAM STUDIOW ORAZ
PODSTAWOWE SPOSOBY JEGO WERYFIKACJI

1. Elementy programu studiow — moduly ksztalcenia

20

Program studiow na kierunku Informatyka | stopnia profil praktyczny realizowany jest

w okreslonych obszarach stanowigcych moduty ksztatcenia. Kryteriami wyrdznienia

poszczegolnych modutow sg: - ogdlny lub szczegdtowy przedmiot ksztalcenia; - charakter

przedmiotu: ogdlnouczelniany, podstawowy, uzupetniajacy (obowigzkowe); - forma realizacji

zaje¢ (akademicka, praktyczna lub mieszana).

Tabela 5. Grupy przedmiotéw na studiach | stopnia kierunek Informatyka, $ciezka

specjalizacyjna: Systemy oprogramowania, Grafika komputerowa i techniki multimedialne

oraz Grafika reklamowa.

GRUPA PRZEDMIOTY lub ZAJECIA WCHODZACE W SKLAD Pkt.
PRZEDMIOTOW MODULU ECTS
oraz lacznie pkt ECTS

G.1 1. Ogolnouczelniany*— sem. IV 2
Prgedmloty . 2. Ogolnouczelniany*— sem. V 2
ogéblnouczelniane
3. Jezyk obcy I 2
12 pkt ECTS 4. Jezyk obcy Il 2
5. Jezyk obcy 11 2
6. Jezyk obcy IV 2
7. Wychowanie fizyczne 0
G2 1. Analiza matematyczna 5
Przedmioty kierunkowe 2. Algebra liniowa z geometria 5
podstawowe
3. Logika 2
36 pkt ECTS 4. Metody probabilistyki i statystyki 4
5. Matematyka dyskretna 5
6. Fizyka 3
7. Podstawy elektrotechniki i metrologii 3
8. Technika cyfrowa 3
9. Woprowadzenie do informatyki 3
10. Elektronika 3
G 3 1. Podstawy programowania 5
Przedr’ploty Kierunkowe 2. Programowanie obiektowe 5
szczegolowe
3. Technologie programowania 4
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75 pkt ECTS
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Algorytmy i struktury danych
Systemy baz danych
Architektura komputerow
Kryptografia
Wprowadzenie do metod numerycznych
Podstawy sztucznej inteligencji
. Programowanie wizualno-obiektowe
. Projektowanie baz danych

. Systemy operacyjne

. Grafika komputerowa

. Wstep do sieci komputerowych

. Programowanie mikrokontroleréw

. Inzynieria oprogramowania

. Projektowanie graficznych interfejsow uzytkownika
. Zaawansowane sieci komputerowe

. Programowanie aplikacji internetowych

. Technologie Internetu Rzeczy

. Bezpieczenstwo eksploatacji urzadzen elektrycznych

G 4
Przedmioty
specjalizacyjne
32 pkt ECTS

Systemy oprogramowania

© 0o N o g bk~ w D PRE

Ochrona baz danych

Projekt zespotowy 1

Metody i techniki sztucznej inteligencji
Wydziatowy projekt zespotowy

Systemy wbudowane

Zaawansowana inzynieria oprogramowania
Multimedia

Technologie wytwarzania aplikacji internetowych

Bezpieczenstwo sieci komputerowych
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Grafika komputerowa i
techniki multimedialne
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Algorytmy multimedialne

Geometria i kompozycja

Projekt zespotowy 1

Podstawy modelowania i animacji

Systemy wbudowane w multimediach
Bezpieczenstwo systeméw komputerowych
Fotografia cyfrowa i Photoshop w praktyce
Wydziatowy projekt zespolowy

Odwzorowania przestrzeni tréjwymiarowej
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1. Frontend aplikacji internetowych 3
2. Geometria i kompozycja obrazu 3
©
c;) 3. Projekt zespotowy I 4
% 4. Projektowanie grafiki uzytkowej 3
X 5. Media drukowane 4
|-
_s 6. Nieliniowy montaz video 3
% 7. Obrdbka fotografii reklamowej 4
(.
O] 8. Wydzialowy projekt zespotowy 5
9. Tréjwymiarowa grafika i animacja 3
G5 1. Ochrona wtasnosci intelektualnej 4
Ochrona wlasnosci . .
- BHP i ergonomia pracy
przemyslowej i prawa
autorskiego 3. Zakladanie i prowadzenie dziatalnosci gospodarczej 4
9 pkt ECTS
G6* 1. Praktyka zawodowa —sem. VI (24 tygodnie)
Praktyki 28
28pkt ECTS
G7* 1. Proseminarium 1
Przygotowa_nle pracy 2. Seminarium dyplomowe - sem. 6 2
dyplomowej
3. Seminarium dyplomowe - sem. 7 2
20pkt ECTS 4. Przygotowanie pracy dyplomowej 15

* zajecia lub moduty, ktorych wyboru dokonuje student; w przypadku tzw. przedmiotow
ogolnouczelnianych wybiera si¢ je sposrod listy proponowanych zajec

2. Ramowy program studiow

2.1. Ramowy program studidw stacjonarnych

Laczna liczba godzin dydaktycznych na studiach stacjonarnych na $ciezkach
specjalizacyjnych Systemy oprogramowania, Grafika komputerowa i techniki multimedialne

oraz Grafika reklamowa, wynosi po 2260.

Tabela 6. Ramowy program stacjonarnych studiow I stopnia kierunek Informatyka sciezka
specjalizacyjna: Systemy oprogramowania, Grafika komputerowa i techniki multimedialne

oraz Grafika reklamowa
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OKRESLENIE PRZEDMIOTY Ilub ZAJECIA WCHODZACE W Q:Ee?éa gocz Pkt.
MODULU SKEAD MODULU dydaktycznyc | ECTS

oraz lacznie pkt ECTS h lub praktyk
G.1 1. Ogo6lnouczelniany*— sem. IV 30 2
Egéfr?c:ﬂicoztglniane 2. Ogdlnouczelniany*— sem. V 30 2
3. Jezyk obcy I 30 2
12 pkt ECTS 4. Jezyk obey I 30 2
5. Jezyk obcy III 30 2
6. Jezyk obcy IV 30 2
7. Wychowanie fizyczne 60 0
G2 1. Analiza matematyczna 60 5
Elrezl?l?nnlllt;)v% 2. Algebra liniowa z geometrig 60 5
podstawowe 3. Logika 30 2
36 pkt ECTS 4. Metody probabilistyki i statystyki 45 4
5. Matematyka dyskretna 60 5
6. Fizyka 45 3
7. Podstawy elektrotechniki i metrologii 45 3
8. Technika cyfrowa 45 3
9. Wprowadzenie do informatyki 30 3
10. Elektronika 45 3
G3 1. Podstawy programowania 75 5
Eirezretjjnnll?v% 2. Programowanie obiektowe 60 5
szczegolowe 3. Technologie programowania 45 4
4. Algorytmy i struktury danych 45 4
75 pkt ECTS 5. Systemy baz danych 45 3
6. Architektura komputerow 45 3
7. Kryptografia 45 3
8. Wprowadzenie do metod numerycznych 45 3
9. Podstawy sztucznej inteligencji 45 3
10. Programowanie wizualno-obiektowe 45 3
11. Projektowanie baz danych 60 5
12. Systemy operacyjne 45 4
13. Grafika komputerowa 45 5
14. Wstep do sieci komputerowych 45 4
15. Programowanie mikrokontroleréw 45 3
16. Inzynieria oprogramowania 45 4
17. Projektowanie graficznych interfejsow uzytkownika 45 3
18. Zaawansowane sieci komputerowe 45 3
19. Programowanie aplikacji internetowych 45 3
20. Technologie Internetu Rzeczy 45 3
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21. Bezpieczenstwo eksploatacji urzadzen elektrycznych 30 2
G4 © 1. Ochrona baz danych 45 4
Przedmioty. 'S | 2. Projekt zespotowy I 45 4
specjalizacyjne S
% 3. Metody i techniki sztucznej inteligencji 45 3
32 pkt ECTS g 4. Wydzialowy projekt zespotowy 30 5
5’ 5.  Systemy wbudowane 45 3
8‘ 6. Zaawansowana inzynieria oprogramowania 45 3
£ 7. Multimedia 45 3
*2 8. Technologie wytwarzania aplikacji internetowych 45 3
D | 9. Bezpieczenstwo sieci komputerowych 45 4
1. Algorytmy multimedialne 45 3
'c;u 2| 2. Geometria i kompozycja 45 3
© .
g é 3. Projekt zespotowy I 45 4
*g_ £ 4. Podstawy modelowania i animacji 45 4
g 5| 5. Systemy wbudowane w multimediach 45 3
—:é § 6. Bezpieczenstwo systemow komputerowych 45 4
~
= ‘= | 7. Fotografia cyfrowa i Photoshop w praktyce 45 3
T <
6 S| 8. Wydzialowy projekt zespotowy 30 5
)
9. Odwzorowania przestrzeni tréjwymiarowej 45 3
1. Frontend aplikacji internetowych 45 3
© 2. Geometria i kompozycja obrazu 45 3
% 3. Projekt zespotowy I 45 4
c_% 4. Projektowanie grafiki uzytkowe;j 45 3
T;:) 5. Media drukowane 45 4
._54_5 6. Nieliniowy montaz video 45 3
“@ 7. Obrdbka fotografii reklamowej 45 4
O 8. Wydzialowy projekt zespotowy 30 5
9. Tréjwymiarowa grafika i animacja 45 3
G5 1. Ochrona wtasnosci intelektualne;j 45 4
Ochrona wla§130sc1 2. BHP i ergonomia pracy 10 1
przemyslowej i prawa
autorskiego 3. Zakladanie i prowadzenie dziatalno$ci gospodarcze;j 45 4
9 pkt ECTS
G6* 1. Praktyka zawodowa —sem. VI (24 tygodnie) 960 28
Praktyki
28pkt ECTS
GT7* 1.Proseminarium 15 1
Przygotowa_me pracy 2. Seminarium dyplomowe - sem. 6 30 2
dyplomowej
3. Seminarium dyplomowe - sem. 7 30 2
20 pkt ECTS 4. Przygotowanie pracy dyplomowej 375 15




2.2. Ramowy program studidéw niestacjonarnych
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Laczna liczba godzin dydaktycznych na studiach niestacjonarnych na $ciezkach

specjalizacyjnych Systemy oprogramowania, Grafika komputerowa i techniki multimedialne

oraz Grafika reklamowa, wynosi po 1210.

Tabela 7. Ramowy program niestacjonarnych studiow | stopnia kierunek Informatyka $ciezka

specjalizacyjna: Systemy oprogramowania, Grafika komputerowa i techniki multimedialne

oraz Grafika reklamowa

) liczba godz.
OKRESLENIE PRZEDMIOTY lub ZAJECIA WCHODZACE W | zajeé Pkt.
MODULU SKEAD MODULU dydaktycznych | ECTS
oraz lacznie pkt ECTS lub praktyk
G1 1. Og6lnouczelniany*— sem. IV 18 2
Prgedmloty . 2. Ogélnouczelniany*— sem. V 18 2
ogo6lnouczelniane
3. Jezyk obcy 1 16 2
12 pkt ECTS 4. Jezyk obcy 11 16 2
5. Jezyk obcy 111 16 2
6. Jezyk obcy IV 16 2
7. Wychowanie fizyczne 32 0
G 2 1. Analiza matematyczna 32 5
Przedmioty - .
Kierunkowe 2. Algebra liniowa z geometria 32 5
podstawowe 3. Logika 16 2
36 pkt ECTS 4. Metody probabilistyki i statystyki 24 4
5. Matematyka dyskretna 32 5
6. Fizyka 24 3
7. Podstawy elektrotechniki i metrologii 24 3
8. Technika cyfrowa 24 3
9. Wprowadzenie do informatyki 16 3
10. Elektronika 24 3
G 3 1. Podstawy programowania 40 5
P_r zedmioty 2. Programowanie obiektowe 32 5
kierunkowe
szczegolowe 3. Technologie programowania 24 4
4. Algorytmy i struktury danych 24 4
75 pkt ECTS 5. Systemy baz danych 24 3
6. Architektura komputeréw 24 3
7. Kryptografia 24 3
8. Wprowadzenie do metod humerycznych 24 3
9. Podstawy sztucznej inteligencji 24 3
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10. Programowanie wizualno-obiektowe 24 3

11. Projektowanie baz danych 32 5

12. Systemy operacyjne 24 4

13. Grafika komputerowa 24 5

14. Wstep do sieci komputerowych 24 4

15. Programowanie mikrokontrolerow 24 3

16. Inzynieria oprogramowania 24 4

17. Projektowanie graficznych interfejsow 24 3

uzytkownika

18. Zaawansowane sieci komputerowe 24 3

19. Programowanie aplikacji internetowych 24 3

20. Technologie Internetu Rzeczy 24 3

21. Bezpieczenstwo eksploatacji urzadzen 16 2

elektrycznych

G 4 _ © 1. Ochrona baz danych 24 4

Egggirn;gi))’/jne g 2. Projekt zespotowy I 24 4

32 pkt ECTS % 3. Metody i techniki sztucznej inteligencji 24 3

§ 4. Wydzialowy projekt zespotowy 16 5

CE” 5. Systemy wbudowane 24 3

8‘ 6. Zaawansowana inzynieria oprogramowania 24 3

E‘ 7. Multimedia 24 3

*?,,i 8. Technologie wytwarzania aplikacji internetowych 24 3

D 1 9. Bezpieczenstwo sieci komputerowych 24 4

24 3

- 1. Algorytmy multimedialne 24 3

% .‘_E 2. Geometria i kompozycja 24 4

% g 3. Projekt zespotowy I 24 4

SR 4. Podstawy modelowania i animacji 24 3

g; é’ 5. Systemy wbudowane w multimediach 24 4

_{CU X | 6. Bezpieczenstwo systemow komputerowych 24 3

'“'5 % 7. Fotografia cyfrowa i Photoshop w praktyce 16 5

O S s Wydziatowy projekt zespotowy 24 3
9. Odwzorowania przestrzeni tréjwymiarowej

© 1. Frontend aplikacji internetowych 24 3

% 2. Geometria i kompozycja obrazu 24 3

C_Es 3. Projekt zespotowy I 24 4

‘;:) 4. Projektowanie grafiki uzytkowej 24 3

g 5. Media drukowane 24 4

LE 6. Nieliniowy montaz video 24 3

O 7. Obrébka fotografii reklamowej 24 4
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8. Wydzialowy projekt zespotowy 16 5

9. Troéjwymiarowa grafika i animacja 24 3
G5 1. Ochrona wlasnosci intelektualnej 24 4
Ochrona WIa§I.10SCI 2. BHP i ergonomia pracy 10 1
przemyslowej i prawa
autorskiego 3. Zakladanie i prowadzenie dziatalnosci 24 4
9 pkt ECTS gospodarczej
G6* 1. Praktyka zawodowa — sem. VI (24 tygodnie) 960 28
Praktyki
28pkt ECTS
G7* 1. Proseminarium 8 1
Przygotowa_nle pracy 2. Seminarium dyplomowe - sem. 6 16 2
dyplomowej

3. Seminarium dyplomowe - sem. 7 16 2
20pkt ECTS 4. Przygotowanie pracy dyplomowej 375 15

3. Podstawowe sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Tabela 8 prezentuje podstawowe zasady i sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢

w zaleznosci od rodzajow zajeé przewidzianych programem studiéw. Sposob weryfikacji

efektOw uczenia si¢ przypisanych poszczegdlnym przedmiotom/zajeciom okreSlony jest

w kartach zaje¢ (sylabusach).

Tabela 8. Podstawowe sposoby weryfikacji efektow uczenia sig

Rodzaj lub grupa zajeé z
okresleniem modulu

podstawowy sposob weryfikacji efektow uczenia si¢

G 1G5

¢wiczenia/laboratoria

- zaliczenie ustne lub pisemne sprawdzajace umiejetno$¢ zastosowania
zdobytych wiadomos$ci (np. przygotowanie prezentacji, napisanie referatu,
sporzadzenie sprawozdania);

- w przypadku jezyka angielskiego, oprocz czastkowych zaliczen — egzamin
pisemny lub ustny, na ktérym student musi wykazaé si¢ umiejetnosciami
formutowania wypowiedzi z zakresu nauk inzynieryjno-technicznych;

- w przypadku zaje¢¢ z wychowania fizycznego zaliczenie na podstawie nabytych
umiejetnosci i/lub postaw spotecznych;

wyklady
G.1

- egzamin - zaliczenie ustne lub pisemne obejmujace typowe sprawdzenie
zdobytych wiadomosci ogoélnych oraz podstawowych umiejgtnosci ich
wykorzystania;

- w przypadku przedmiotdw tzw. ogélnouczelnianych — egzamin obejmuje
sprawdzenie postaw (kompetencji) spotecznych;

specjalistyczna lub

G2-G.4

¢wiczenia, pracownia

pracownia projektowa

- zaliczenie na podstawie kolokwium oraz realizowanych zadan
sprawdzajgcych wiedze i zatlozone umiejetnosci;

- w przypadku przedmiotéw specjalizacyjnych prowadzonych w formie
pracowni specjalistycznej lub pracowni projektowej zaliczenie jest na
podstawie kolokwium oraz realizowanych zadan i projektow;
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wyklady - zaliczenie albo egzamin (zgodnie z planem studiow) w formie pisemnej badz

G 2-G.5 ustnej polegajace na sprawdzeniu zdobytych wiadomosci oraz podstawowych
umiejetnosei ich praktycznego wykorzystania,

praktyki - zaliczenie na podstawie przedstawionego sprawozdania

G_6 z praktyki oraz pozytywna ocena dokonana przez opiekuna praktyki lub inna
osobe wyznaczong przez pracodawce;

przygotowanie pracy - w przypadku seminarium zaliczenie na podstawie oceny przez opiekuna

dyplomowej naukowego stanu realizacji wskazanych zadan zwiazanych z praca dyplomowa;

G 7 - w przypadku pracy wiasnej studenta (tj. przygotowania pracy dyplomowej na

wybrany temat) — réwnoznaczne z zaliczeniem jest uzyskanie pozytywnych
recenzji pracy oraz dopuszczenie do obrony;

IV. PLAN STUDIOW

1. Plan studiéw stacjonarnych




Plan studiow kierunku Informatyka
studia stacjonarne | stopnia, od roku akademickiego 2020/2021
Sciezka specjalnosciowa: Systemy oprogramowania

29

Forma Liczba godzin w semestrze Liczba |Liczba| Grupa
Lp. Nazwa modutu/przedmiotu o ECTS | ECTS | przedmio
zaliczenia ,
wlc|ps|L|pr|s [za@|pw]zaar| ¢ [zaa’| tow
Semestr 1
1 [Analiza matematyczna E 30 [ 30 8 57 26 5 2 G2
2 |Algebra liniowa z geometrig E 30 [ 30 8 57 26 5 2 G2
3 |Logika Z 15 [ 15 6 14 13 2 1 G2
4 |Wprowadzenie do informatyki Z 15| 15 6 39 13 3 1 G2
5 |Podstawy programowania E 30| 15 30 8 42 26 5 2 G3
6 |[Fizyka Z 15 30 6 24 13 3 1 G2
7 |Systemy operacyjne E 15 30 6 49 13 4 1 G3
8 |BHP i ergonomia pracy Y4 10 4 11 13 1 1 G5
9 |Jezyk obcy 1 Y4 30 4 16 0 2 0 Gl
10 |Wychowanie fizyczne Y4 30 0 0 0 Gl
Razem 415 160 | 165 [ 60 [ 30 56 | 309 | 143 30 11
Semestr 2
1 _[Metody probabilistyki i statystyki E 15 30 8 47 13 4 1 G2
2 |Matematyka dyskretna E 30 | 30 8 57 26 5 2 G2
3 _|Technika cyfrowa Y4 15 30 6 24 13 B 1 G2
4 [Podstawy elektrotechniki i metrologii Y4 15 30 6 24 13 3 1 G2
5 |Programowanie obiektowe E 30 30 6 59 26 5 2 G3
6 |Technologie programowania Y4 15 30 6 49 13 4 1 G3
7 _|Wstep do sieci komputerowych y4 15 30 6 49 13 4 1 G3
8 |Jezyk obcy 2 Y4 30 4 16 0 2 0 G1
9 |Wychowanie fizyczne Y4 30 0 0 0 G1
Razem 405 135] 90 | 90 | 90 50 | 325 [ 117 30 9
Semestr 3
1 _|Algorytmy i struktury danych E 15 30 8 47 13 4 1 G3
2 |Systemy baz danych E 15 30 8 22 13 8 1 G3
3 _|Elektronika Z 15 30 6 24 13 3 1 G2
4 [Architektura komputeréow y4 15 30 6 24 13 B 1 G3
5 |Kryptografia Y4 15 30 6 24 13 3 1 G3
6 |Wprowadzenie do metod numerycznych E 15 30 8 22 13 3 1 G3
7 |Podstawy sztucznej inteligenciji y4 15 30 6 24 13 3 1 G3
8 |Programowanie wizualno-obiektowe Y4 15 30 6 24 13 3 1 G3
9 |Zaawansowane sieci komputerowe Y4 15 30 6 24 13 3 1 G3
10 |Jezyk obcy 3 Z 30 4 16 0 2 0 G1
Razem 435 135| 30 | 210 | 60 64 | 251 [ 117 30 9
Semestr 4
1 _[Projektowanie graficznych interfejséw uzytkownika Z 15 30 6 24 13 3 1 G3
2 |Projektowanie baz danych E 30 30 8 57 26 5 2 G3
3 _|Inzynieria oprogramowania E 15 30 8 47 13 4 1 G3
4 [Grafika komputerowa E 15 30 8 72 13 5 1 G3
5 |Technologie Internetu Rzeczy Y4 15 30 6 24 13 B 1 G3
6 |Programowanie mikrokontroleréw z 15 30 6 24 13 3 1 G3
7 _|Programowanie aplikacji internetowych Y4 15 30 6 24 13 B 1 G3
8 [Przedmiot obieralny ogdlnouczelniany® Y4 30 4 16 26 2 2 G1
9 |Jezyk obcy 4 E 30 4 16 0 2 0 G1
10 |Bezpieczenstwo eksploatacji urzadzen elektrycznych Y4 30 4 16 0 2 0 G3
Razem 420 150 | 60 | 210 60 | 320 [ 130 32 10
Semestr 5
1 _|Technologie wytwarzania aplikacji internetowych y4 15 30 6 24 13 3 1 G4
2 _[Zaawansowana inzynieria oprogramowania” Z 15 30 6 24 13 3 1 G4
3 _|Bezpieczenstwo sieci komputerowych E 15 30 8 47 13 4 1 G4
4 [Multimedia’ Z 15 30 6 24 13 3 1 G4
5 |Ochrona baz danych E 15 30 8 47 13 4 1 G4
6 |Projekt zespotowy | y4 15 30 6 49 0 4 0 G4
7 |Metody i techniki sztucznej inteligenciji” Z 15 30 6 24 13 3 1 G4
8 |Systemy wbudowane Y4 15 30 6 24 13 3 1 G4
9 [Przedmiot obieralny ogdlnouczelniany® Y4 30 4 16 26 2 2 G1
10_|Proseminarium Z 15 4 6 13 1 1 G7
Razem 405 135 | 15 | 210 30 | 15 60 | 285 [ 130 30 10
Semestr 6
1 _[Seminarium dyplomowe Y4 30 4 16 26 2 2 G7
2 |Praktyka zawodowa (24 tygodni) Y4 960 | 125 125 28 5 G6
Razem 30 30 | 129 16 | 151 30 7
Semestr 7
1 _|Seminarium dyplomowe y4 30 4 16 26 2 2 G7
2 |Ochrona wtasnos$ci intelektualnej Z 15 | 30 6 49 13 4 1 G5
3 _|Przygotowanie pracy dyplomowej y4 50 375 50 15 5 G7
4 |Wydziatowy projekt zespotowy Z 30 4 91 0 5 0 G4
5 |Zaktadanie i prowadzenie dziatalno$ci gospodarczej Y4 15 | 30 6 49 13 4 1 G5
Razem 150 30 | 60 30 | 30 70 | 580 [ 102 30 9
| Razem [745] 420 780 [180] 60 | 75 | 489 [ 2086 | 890 | 212 65 |
tacznie ECTS 212 " - przedmiot obieralny ogélnouczelniany
Razem godzin dydaktycznych 2260 2 - przedmiot specjalno$ciowy
godziny praktyki 960 3 - godziny kontaktowe wynikajace z zaliczen
Przygotowanie pracy dyplomowej 375 “ - godziny pracy wiasnej studenta
Suma godzin 3595 ° - maks. liczba godzin zaje¢ zdalnych, szczegéty w sylabusie




Plan studiéw kierunku Informatyka

studia stacjonarne | stopnia, od roku akademickiego 2020/2021

Sciezka specjalnosciowa: Grafika reklamowa

30

i i Grupa
. Forma Liczba godzin w semestrze Liczba Liczba P
Lp. Nazwa modutu/przedmiotu i . ECTS | ECTS |przedm
e W € [ Ps [L[P[ S [ZaP [ PW [ZdaP| C |zdal’| iotow
Semestr 1
1 |Analiza matematyczna E 30 [ 30 8 57 26 5 2 G2
2 |Algebra liniowa z geometrig E 30 | 30 8 57 26 5 2 G2
3 [Logika Y4 15 [ 15 6 14 13 2 1 G2
4 |Wprowadzenie do informatyki Z 15 ] 15 6 39 13 3 1 G2
5 [Podstawy programowania E 30 [ 15 30 8 42 26 5 2 G3
6 |Fizyka z 15 30 6 24 13 & 1 G2
7 |Systemy operacyjne E 15 30 6 49 13 4 1 G3
8 [BHP i ergonomia pracy Z 10 4 11 13 1 1 G5
9 |Jezyk obcy 1 Z 30 4 16 0 2 0 Gl
10 |Wychowanie fizyczne Y4 30 0 0 0 Gl
Razem 415 160 | 165 | 60 [ 30 56 309 | 143 30 11
Semestr 2
1 _|Metody probabilistyki i statystyki E 15 30 8 47 13 4 1 G2
2 |Matematyka dyskretna E 30 | 30 8 57 26 5 2 G2
3 _|Technika cyfrowa Y4 15 30 6 24 13 3 1 G2
4 [Podstawy elektrotechniki i metrologii z 15 30 6 24 13 8 1 G2
5 [Programowanie obiektowe E 30 30 6 59 26 5 2 G3
6 |Technologie programowania Y4 15 30 6 49 13 4 1 G3
7 _|Wstep do sieci komputerowych Y4 15 30 6 49 13 4 1 G3
8 |Jezyk obcy 2 4 30 4 16 0 2 0 G1
9 [Wychowanie fizyczne Z 30 0 0 0 G1
Razem 405 135| 90 | 90 | 90 50 | 325 [ 117 30 9
Semestr 3
1 _[Algorytmy i struktury danych E 15 30 8 47 13 4 1 G3
2 [Systemy baz danych E 15 30 8 22 13 3 1 G3
3 _|Elektronika z 15 30 6 24 13 & 1 G2
4 |Architektura komputeréw Y4 15 30 6 24 13 3 1 G3
5 |Kryptografia Z 15 30 6 24 13 8 1 G3
6 |Wprowadzenie do metod numerycznych E 15 30 8 22 13 B 1 G3
7 _|Podsatwy sztucznej inteligenciji Y4 15 30 6 24 13 3 1 G3
8 |Programowanie wizualno-obiektowe Y4 15 30 6 24 13 3 1 G3
9 [Zaawansowane sieci komputerowe Z 15 30 6 24 13 8 1 G3
10 [Jezyk obcy 3 Z 30 4 16 0 2 0 G1
Razem 435 135 | 30 | 210 | 60 64 | 251 [ 117 30 9
Semestr 4
1 _|Projektowanie graficznych interfejséw uzytkownika z 15 30 6 24 13 B3] 1 G3
2 |Projektowanie baz danych E 30 30 8 57 26 5 2 G3
3 _|Inzynieria oprogramowania E 15 30 8 47 13 4 1 G3
4 |Grafika komputerowa E 15 30 8 72 13 5 1 G3
5 [Technologie Internetu Rzeczy 4 15 30 6 24 13 3 1 G3
6 |Programowanie mikrokontrolerow Y4 15 30 6 24 13 3 1 G3
7 _|Programowanie aplikaciji internetowych Y4 15 30 6 24 13 3 1 G3
8 |Przedmiot obieralny ogdlnouczelniany® Y4 30 4 16 26 2 2 G1
9 [Jezyk obcy 4 z 30 4 16 0 2 0 G1
10 [Bezpieczenstwo eksploatacji urzadzen elektrycznych Z 30 4 16 0 2 0 G3
Razem 420 150 [ 60 | 210 60 | 320 [ 130 32 10
Semestr 5
1 _|Frontend aplikacji internetowych Z 15 30 6 24 13 3 1 G4
2 |Geometria i kompozycja obrazu 4 15 30 6 24 13 B 1 G4
3_[Media drukowane” E 15 30 8 47 13 4 1 G4
4 |Nieliniowy montaz video Y4 15 30 6 24 13 3 1 G4
5 _|Obrébka fotografii reklamowej” E 15 30 8 47 13 4 1 G4
6 |Projekt zespotowy | Z 15 30 6 49 0 4 0 G4
7 _|Tréjwymiarowa grafika i animacja Y4 15 30 6 24 13 3 1 G4
8 |Projektowanie grafiki uzytkowej Y4 15 30 6 24 13 3 1 G4
9 [Przedmiot obieralny ogélnouczelniany ™ Z 30 4 16 26 2 2 G1
10 |Proseminarium Y4 15 4 6 13 1 1 G7
Razem 405 135 | 15 | 210 30 [ 15 60 | 285 [ 130 30 10
Semestr 6
1 _[Seminarium dyplomowe Z 30 4 16 26 2 2 G7
2 |Praktyka zawodowa (24 tygodni) Z 960 | 125 125 28 5 G6
Razem 30 30 129 16 151 30 7
Semestr 7
1_[Seminarium dyplomowe Z 30 4 16 26 2 2 G7
2 [Ochrona wtasno$ci intelektualnej Z 15 | 30 6 49 13 4 1 G5
3 _|Przygotowanie pracy dyplomowej Y4 50 375 50 15 5 G7
4 |Wydziatowy projekt zespotowy Y4 30 4 91 0 5 0 G4
5 [Zaktadanie i prowadzenie dziatalno$ci gospodarczej 4 15 | 30 6 49 13 4 1 G5
Razem 150 30 | 60 30 [ 30 70 | 580 [ 102 30 9
| Razem [745 420 780 180 60 75 489 2086 890 212 65
tacznie ECTS 212 " - przedmiot obieralny ogdlnouczelniany
Razem godzin dydaktycznych 2260 2 - przedmiot specjalnosciowy
godziny praktyki 960 3 - godziny kontaktowe wynikajace z zaliczen
Przygotowanie pracy dyplomowej 50 4 - godziny pracy wiasnej studenta
Suma godzin 3270 5 - maks. liczba godzin zaje¢ zdalnych, szczegdly w sylabusie




Plan studiéw kierunku Informatyka

studia stacjonarne | stopnia, od roku akademickiego 2020/2021

Sciezka specjalnosciowa: Grafika komputerowa i techniki multimedialne
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. . Liczba |Liczba| Grupa
) Forma Liczba godzin w semestrze .
Lp. Nazwa modutu/przedmiotu . i ECTS | ECTS |przedmio
zaliczenia - ,
W[ C[Ps[L[P[ s [zal|PwW [zdaf] C [zdal| tow
Semestr 1
1 |Analiza matematyczna E 30 | 30 8 57 26 5 2 G2
2 |Algebra liniowa z geometrig E 30 | 30 8 57 26 5 2 G2
3 _|Logika Z 15 [ 15 6 14 13 2 1 G2
4 |Wprowadzenie do informatyki Y4 15 [ 15 6 39 13 3 1 G2
5 |Podstawy programowania E 30 [ 15 30 8 42 26 5] 2 G3
6 |Fizyka z 15 30 6 24 13 S 1 G2
7 _|Systemy operacyjne E 15 30 6 49 13 4 1 G3
8 |BHP i ergonomia pracy Z 10 4 11 13 1 1 G5
9 |Jezyk obcy 1 z 30 4 16 0 2 0 G1
10 |Wychowanie fizyczne Z 30 0 0 0 Gl
Razem 415 160 | 165 | 60 | 30 56 | 309 | 143 30 11
Semestr 2
1 _[Metody probabilistyki i statystyki E 15 30 8 47 13 4 1 G2
2 |Matematyka dyskretna E 30 | 30 8 57 26 5 2 G2
3 _|Technika cyfrowa Y4 15 30 6 24 13 3 1 G2
4 |Podstawy elektrotechniki i metrologii Y4 15 30 6 24 13 3 1 G2
5 |Programowanie obiektowe E 30 30 6 59 26 5 2 G3
6 |Technologie programowania Y4 15 30 6 49 13 4 1 G3
7 |Wstep do sieci komputerowych Y4 15 30 6 49 13 4 1 G3
8 |Jezyk obcy 2 Z 30 4 16 0 2 0 G1
9 |Wychowanie fizyczne Z 30 0 0 0 G1
Razem 405 135 | 90 90 | 90 50 325 | 117 30 9
Semestr 3
1 _|Algorytmy i struktury danych E 15 30 8 47 13 4 1 G3
2 |Systemy baz danych E 15 30 8 22 13 B8 1 G3
3 _|Elektronika zZ 15 30 6 24 13 3 1 G2
4 [Architektura komputeréw Z 15 30 6 24 13 3 1 G3
5 |Kryptografia Y4 15 30 6 24 13 3 1 G3
6 _|Wprowadzenie do metod numerycznych E 15 30 8 22 13 3 1 G3
7 _|Podsatwy sztucznej inteligenciji Y4 15 30 6 24 13 3 1 G3
8 |Programowanie wizualno-obiektowe Y4 15 30 6 24 13 3 1 G3
9 |Zaawansowane sieci komputerowe Y4 15 30 6 24 13 3 1 G3
10 [Jezyk obcy 3 Y4 30 4 16 0 2 0 G1
Razem 435 135 | 30 | 210 | 60 64 | 251 | 117 30 9
Semestr 4
1 _|Projektowanie graficznych interfejséw uzytkownika 4 15 30 6 24 13 3 1 G3
2 |Projektowanie baz danych E 30 30 8 57 26 5] 2 G3
3_|Inzynieria oprogramowania E 15 30 8 47 13 4 1 G3
4 |Grafika komputerowa E 15 30 8 72 13 5) 1 G3
5 |Technologie Internetu Rzeczy Z 15 30 6 24 13 B 1 G3
6 |Programowanie mikrokontrolerow Z 15 30 6 24 13 3 1 G3
7 _|Programowanie aplikacji internetowych Z 15 30 6 24 13 3 1 G3
8 |Przedmiot obieralny ogélnouczelniany® Z 30 4 16 26 2 2 G1
9 |Jezyk obcy 4 Y4 30 4 16 0 2 0 G1
10 [Bezpieczenstwo eksploatacji urzadzen elektrycznych Y4 30 4 16 0 2 0 G3
Razem 420 150 [ 60 | 210 60 | 320 | 130 32 10
Semestr §
1_[Algorytmy multimedialne® Y4 15 30 6 24 13 S 1 G4
2 |Geometria i kompozycja® Y4 15 30 6 24 13 3 1 G4
3 |Podstawy modelowania i animacji’ E 15 30 8 47 13 4 1 G4
4 [Systemy wbudowane w multimediach? Y4 15 30 6 24 13 3 1 G4
5 |Bezpieczenstwo systemoéw komputerowych E 15 30 8 47 13 4 1 G4
6 |Projekt zespotowy | z 15 30 6 49 0 4 0 G4
7 _|Fotografia cyfrowa i Photoshop w praktyce Z 15 30 6 24 13 3 1 G4
8 |Odwzorowania przestrzeni tréjwymiarowej Z 15 30 6 24 13 8 1 G4
9 |Przedmiot obieralny ogélnouczelniany® Z 30 4 16 26 2 2 G1
10 |Proseminarium Z 15 4 6 13 1 1 G7
Razem 405 135 | 15 | 210 30| 15 60 | 285 | 130 30 10
Semestr 6
1 _[Seminarium dyplomowe Y4 30 4 16 26 2 2 G7
2 |Praktyka zawodowa (24 tygodni) Y4 960 | 125 125 28 5 G6
Razem 30 30 129 16 151 30 7
Semestr 7
1 [Seminarium dyplomowe Y4 30 4 16 26 2 2 G7
2 |Ochrona wiasnosci intelektualnej Y4 15 ] 30 6 49 13 4 1 G5
3 _|Przygotowanie pracy dyplomowej Y4 50 375 50 15 5 G7
4 |Wydziatowy projekt zespotowy?® Z 30 4 91 0 5 0 G4
5 |Zaktadanie i prowadzenie dziatalno$ci gospodarczej Z 15 | 30 6 49 13 4 1 G5
Razem 150 30 | 60 30[ 30 70 | 580 | 102 30 9
| Razem [745 420 780 180 60 75 489 2086 890 212 65
tacznie ECTS 212 " - przedmiot obieralny ogélnouczelniany
Razem godzin dydaktycznych 2260 2 - przedmiot specjalnosciowy
godziny praktyki 960 3 - godziny kontaktowe wynikajace z zaliczen
Przygotowanie pracy dyplomowej 50 4. godziny pracy wiasnej studenta
Suma godzin 3270 ° - maks. liczba godzin zajeé zdalnych, szczegdly w sylabusie




2. Plan studiéw niestacjonarnych

Plan studiéw kierunku Informatyka
studia niestacjonarne | stopnia, od roku akademickiego 2020/2021
Sciezka specjalnosciowa: Systemy oprogramowania

32

. . Liczba |Liczba| Grupa
Lp. Nazwa modutu/przedmiotu za'l:ic::::ia Liczba godzin w semestrze ECTS | ECTS |przedmio
W[ CTPs[L[PT[ S [zal’[PWzdal’| C |zda| W
Semestr 1
1 |Analiza matematyczna E 16 | 16 8 85 12 5 2 G2
2 |Algebra liniowa z geometrig E 16 | 16 8 85 12 5 2 G2
3 |Logika 4 8 8 6 28 6 2 1 G2
4 |Wprowadzenie do informatyki 4 8 8 6 53 6 3 1 G2
5 [Podstawy programowania E 16 8 16 8 77 12 5 1 G3
6 |Fizyka Z 8 16 6 45 6 8 1 G2
7 _[Systemy operacyjne E 8 16 6 70 6 4 1 G3
8 |BHP i ergonomia pracy Y4 10 4 11 6 1 1 G5
9 |Jezyk obcy 1 Z 16 4 30 0 2 0 G1
10 |Wychowanie fizyczne Y4 16 0 0 0 Gl
Razem 226 90 | 88 32 |16 56 | 484 | 66 30 10
Semestr 2
1 _|Metody probabilistyki i statystyki E 8 16 8 68 6 4 1 G2
2 [Matematyka dyskretna E 16 | 16 8 85 12 5 2 G2
3 [Technika cyfrowa Y4 8 16 6 45 6 & 1 G2
4 |Podstawy elektrotechniki i metrologii Y4 8 16 6 45 6 3 1 G2
5 [Programowanie obiektowe E 16 16 6 87 12 5 2 G3
6 _|Technologie programowania Y4 8 16 6 70 6 4 1 G3
7 _|Wstep do sieci komputerowych Z 8 16 6 70 6 4 1 G3
8 |Jezyk obcy 2 Z 16 4 30 0 2 0 G1
9 |Wychowanie fizyczne Z 16 0 0 0 G1
Razem 216 72 | 48 | 48 | 48 50 | 500 54 30 9
Semestr 3
1_|Algorytmy i struktury danych E 8 16 8 68 6 4 1 G3
2 |Systemy baz danych E 8 16 8 43 6 3 1 G3
3 _|Elektronika Z 8 16 6 45 6 & 1 G2
4 |Architektura komputeréw z 8 16 6 45 6 3 1 G3
5 |Kryptografia z 8 16 6 45 6 B 1 G3
6 |Wprowadzenie do metod numerycznych E 8 16 8 43 6 3 1 G3
7 _|Podsatwy sztucznej inteligenciji Z 8 16 6 45 6 8 1 G3
8 |Programowanie wizualno-obiektowe Y4 8 16 6 45 6 3 1 G3
9 |Zaawansowane sieci komputerowe Y4 8 16 6 45 6 3 1 G3
10 |Jezyk obcy 3 )4 16 4 30 0 2 0 G1
Razem 232 72 | 16 | 112 | 32 64 | 454 | 54 30 9
Semestr 4
1 _|Projektowanie graficznych interfejséw uzytkownika Y4 8 16 6 45 6 & 1 G3
2 _|Projektowanie baz danych E 16 16 8 85 12 5 2 G3
3 _|Inzynieria oprogramowania E 8 16 8 68 6 4 1 G3
4 |Grafika komputerowa E 8 16 8 93 6 5 1 G3
5 [Technologie Internetu Rzeczy Y4 8 16 6 45 6 3 1 G3
6 |Programowanie mikrokontroleréw Y4 8 16 6 45 6 3 1 G3
7 _|Programowanie aplikacji internetowych Z 8 16 6 45 6 8 1 G3
8 |Przedmiot obieralny ogélnouczelniany® Y4 16 4 30 12 2 1 G1
9 |Jezyk obcy 4 Y4 16 4 30 0 2 0 G1
10 [Bezpieczenstwo eksploataciji urzgdzen elektrycznych z 16 4 30 0 2 0 G3
Razem 224 80 [ 32 | 112 60 [ 516 | 60 32 9
Semestr 5
1 _[Technologie wytwarzania aplikacji internetowych 4 8 16 6 45 6 3 1 G4
2 [Zaawansowana inzynieria oprogramowania Z 8 16 6 45 6 3 1 G4
3 [Bezpieczenstwo sieci komputerowych E 8 16 8 68 6 4 1 G4
4 [Multimedia’ Z 8 16 6 45 6 ] 1 G4
5 [Ochrona baz danych E 8 16 8 68 6 4 1 G4
6 |Projekt zespotowy | Y4 8 16 6 70 0 4 0 G4
7 _[Metody i techniki sztucznej inteligenciji y4 8 16 6 45 6 3 1 G4
8 |Systemy wbudowane z 8 16 6 45 6 & 1 G4
9 |Przedmiot obieralny ogdlnouczelniany® Z 16 4 30 12 2 1 G1
10_|Proseminarium V4 8 4 13 6 1 1 G7
Razem 216 72 | 8 | 112 16 8 60 | 474 | 60 30 9
Semestr 6
1_|Seminarium dyplomowe Y4 16 4 30 12 2 1 G7
2 |Praktyka zawodowa (24 tygodni) Y4 960 | 125 125 28 5 G6
Razem 16 16 129 30 137 30 6
Semestr 7
1 _[Seminarium dyplomowe z 16 4 30 12 2 1 G7
2 _|Ochrona wtasno$ci intelektualnej y4 8 16 6 70 6 4 1 G5
3 _|Przygotowanie pracy dyplomowej Zz 50 375 50 15 5 G7
4 |Wydziatowy projekt zespotowy” Z 16 4 105 0 5 0 G4
5 [Zakiadanie i prowadzenie dziatalno$ci gospodarczej Y4 8 16 6 70 6 4 1 G5
Razem 80 16 | 32 16 16 70 [ 650 | 74 30 8
| Razem [402 224 416 96 32 40 489 3108 505 212 60
tacznie ECTS 212 " - przedmiot obieralny ogélnouczelniany
Razem godzin dydaktycznych 1210 2 - przedmiot specjalno$ciowy
godziny praktyki 960 3 - godziny kontaktowe wynikajgce z zaliczen
Przygotowanie pracy dyplomowej 50 4 - godziny pracy wtasnej studenta
Suma godzin 2220 5 - maks. liczba godzin zaje¢ zdalnych, szczegéty w sylabusie
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. . Liczba [Liczba| Grupa
Lp. Nazwa modutu/przedmiotu , Tiorzm:i Liczba godzin w semestrze ECTS | ECTS |przedmio
e IWT € [Ps T L [ P 1 5 [ZaF [PWIzdaPl C [zdaP| tow
Semestr 1
1 [Analiza matematyczna E 16 | 16 8 85 12 5 2 G2
2 |Algebra liniowa z geometrig E 16 | 16 8 85 12 5 2 G2
3 |Logika z 8 8 6 28 6 2 1 G2
4 |Wprowadzenie do informatyki Z 8 8 6 53 6 3 1 G2
5 |Podstawy programowania E 16 8 16 8 77 12 5 1 G3
6 |Fizyka z 8 16 6 45 6 3 1 G2
7 _|Systemy operacyjne E 8 16 6 70 6 4 1 G3
8 [BHP i ergonomia pracy Z 10 4 11 6 1 1 G5
9 |Jezyk obcy 1 4 16 4 30 0 2 0 Gl
10 |Wychowanie fizyczne Z 16 0 0 0 Gl
Razem 226 90 | 88 | 32 16 56 | 484 | 66 30 10
Semestr 2
1 |Metody probabilistyki i statystyki E 8 16 8 68 6 4 1 G2
2 |Matematyka dyskretna E 16 | 16 8 85 12 5 2 G2
3 _[Technika cyfrowa Z 8 16 6 45 6 3 1 G2
4 |Podstawy elektrotechniki i metrologii Z 8 16 6 45 6 3 1 G2
5 _|Programowanie obiektowe E 16 16 6 87 12 5 2 G3
6 _[Technologie programowania Z 8 16 6 70 6 4 1 G3
7 _|Wstep do sieci komputerowych Z 8 16 6 70 6 4 1 G3
8 |Jezyk obcy 2 4 16 4 30 0 2 0 G1
9 |Wychowanie fizyczne 4 16 0 0 0 G1
Razem 216 72 | 48 | 48 | 48 50 | 500 | 54 30 9
Semestr 3
1 _|Algorytmy i struktury danych E 8 16 8 68 6 4 1 G3
2 |Systemy baz danych E 8 16 8 43 6 3 1 G3
3_|Elektronika z 8 16 6 45 6 3 1 G2
4 |Architektura komputeréw Z 8 16 6 45 6 3 1 G3
5 |Kryptografia 4 8 16 6 45 6 3 1 G3
6 |Wprowadzenie do metod numerycznych E 8 16 8 43 6 3 1 G3
7 _|Podsatwy sztucznej inteligenciji Z 8 16 6 45 6 3 1 G3
8 |[Programowanie wizualno-obiektowe Z 8 16 6 45 6 3 1 G3
9 |Zaawansowane sieci komputerowe 4 8 16 6 45 6 3 1 G3
10 |Jezyk obcy 3 z 16 4 30 0 2 0 G1
Razem 232 72 | 16 | 112 | 32 64 | 454 | 54 30 9
Semestr 4
1 _|Projektowanie graficznych interfejséw uzytkownika 4 8 16 6 45 6 3 1 G3
2 _|Projektowanie baz danych E 16 16 8 85 12 5 2 G3
3_|Inzynieria oprogramowania E 8 16 8 68 6 4 1 G3
4 |Grafika komputerowa E 8 16 8 93 6 5 1 G3
5 |Technologie Internetu Rzeczy 4 8 16 6 45 6 3 1 G3
6 _|Programowanie mikrokontroleréw Z 8 16 6 45 6 3 1 G3
7 _|Programowanie aplikacji internetowych z 8 16 6 45 6 3 1 G3
8 |Przedmiot obieralny ogdlnouczelniany® Y4 16 4 30 12 2 1 G1
9 |Jezyk obcy 4 4 16 4 30 0 2 0 G1
10 [Bezpieczenstwo eksploatacji urzgdzen elektrycznych Z 16 4 30 0 2 0 G3
Razem 224 80 [ 32 [ 112 60 | 516 | 60 32 9
Semestr 5
1_|Frontend aplikacji internetowych Z 8 16 6 45 6 3 1 G4
2 |Geometria i kompozycja obrazu 4 8 16 6 45 6 3 1 G4
3 _|Media drukowane E 8 16 8 68 6 4 1 G4
4 [Nieliniowy montaz video Y4 8 16 6 45 6 3 1 G4
5 _|Obrébka fotografii reklamowej E 8 16 8 68 6 4 1 G4
6 [Projekt zespotowy | Z 8 16 6 70 0 4 0 G4
7 | Tréjwymiarowa grafika i animacja z 8 16 6 45 6 3 1 G4
8 |Projektowanie grafiki uzytkowej 4 8 16 6 45 6 3 1 G4
9 [Przedmiot obieralny ogdlnouczelniany* Z 16 4 30 12 2 1 G1
10_|Proseminarium z 8 4 13 6 1 1 G7
Razem 216 72 | 8 | 112 16 8 60 [ 474 | 60 30 9
Semestr 6
1 _|Seminarium dyplomowe Z 16 4 30 12 2 1 G7
2 |Praktyka zawodowa (24 tygodni) 4 960 | 125 125 28 5 G6
Razem 16 16 129 30 137 30 6
Semestr 7
1 _|Seminarium dyplomowe Z 16 4 30 12 2 1 G7
2 |Ochrona wtasno$ci intelektualnej z 8 16 6 70 6 4 1 G5
3_[Przygotowanie pracy dyplomowej Z 50 375 50 15 5 G7
4 [Wydziatowy projekt zespotowy 4 16 4 105 0 5 0 G4
5 |Zaktadanie i prowadzenie dziatalno$ci gospodarczej Z 8 16 6 70 6 4 1 G5
Razem 80 16 | 32 16 16 70 | 650 | 74 30 8
| Razem [402 224 416 96 32 40 489 3108 505 212 60
tacznie ECTS 212 " - przedmiot obieralny ogélnouczelniany
Razem godzin dydaktycznych 1210 2 - przedmiot specjalnosciowy
godziny praktyki 960 3 - godziny kontaktowe wynikajace z zaliczen
Przygotowanie pracy dyplomowej 50 “ - godziny pracy wtasnej studenta
Suma godzin 2220 5 - maks. liczba godzin zaje¢ zdalnych, szczegoty w sylabusie
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. . Liczba [Liczba| Grupa
Lp. Nazwa modutu/przedmiotu za'I:i‘::rzr::ia Liczba godzin w semestrze ECTS | ECTS |przedmio
W[ C[Ps[L]P] S [Za’[PW [Zdal'| C [Zdal’| tow
Semestr 1
1 [Analiza matematyczna E 16 | 16 8 85 12 5 2 G2
2 |Algebra liniowa z geometrig E 16 | 16 8 85 12 5 2 G2
3 |Logika z 8 8 6 28 6 2 1 G2
4 [Wprowadzenie do informatyki Z 8 8 6 53 6 3 1 G2
5 [Podstawy programowania E 16 8 16 8 77 12 5 1 G3
6 [Fizyka Z 8 16 6 45 6 3 1 G2
7 |Systemy operacyjne E 8 16 6 70 6 4 1 G3
8 |BHP i ergonomia pracy Y4 10 4 11 6 1 1 G5
9 |Jezyk obcy 1 Z 16 4 30 0 2 0 Gl
10 |Wychowanie fizyczne Z 16 0 0 0 G1
Razem 226 90 | 88 32 [ 16 56 484 66 30 10
Semestr 2
1 |Metody probabilistyki i statystyki E 8 16 8 68 6 4 1 G2
2 |Matematyka dyskretna E 16 | 16 8 85 12 5 2 G2
3 _|Technika cyfrowa Z 8 16 6 45 6 3 1 G2
4 |Podstawy elektrotechniki i metrologii Z 8 16 6 45 6 3 1 G2
5 |Programowanie obiektowe E 16 16 6 87 12 5 2 G3
6 |Technologie programowania Y4 8 16 6 70 6 4 1 G3
7 |Wstep do sieci komputerowych Y4 8 16 6 70 6 4 1 G3
8 |Jezyk obcy 2 Y4 16 4 30 0 2 0 G1
9 |Wychowanie fizyczne Z 16 0 0 0 G1
Razem 216 72 | 48 | 48 | 48 50 | 500 54 30 9
Semestr 3
1 _|Algorytmy i struktury danych E 8 16 8 68 6 4 1 G3
2 |Systemy baz danych E 8 16 8 43 6 3 1 G3
3 _|Elektronika Z 8 16 6 45 6 3 1 G2
4 |Architektura komputeréw Y4 8 16 6 45 6 3 1 G3
5 |Kryptografia z 8 16 6 45 6 8 1 G3
6 [Wprowadzenie do metod numerycznych E 8 16 8 43 6 3 1 G3
7 |Podsatwy sztucznej inteligencji Y4 8 16 6 45 6 3 1 G3
8 |Programowanie wizualno-obiektowe Y4 8 16 6 45 6 3 1 G3
9 |Zaawansowane sieci komputerowe Y4 8 16 6 45 6 3 1 G3
10 |Jezyk obcy 3 z 16 4 30 0 2 0 G1
Razem 232 72 | 16 | 112 | 32 64 454 54 30 9
Semestr 4
1 _|Projektowanie graficznych interfejséw uzytkownika z 8 16 6 45 6 B 1 G3
2 _|Projektowanie baz danych E 16 16 8 85 12 5 2 G3
3 _|Inzynieria oprogramowania E 8 16 8 68 6 4 1 G3
4 |Grafika komputerowa E 8 16 8 93 6 5 1 G3
5 |Technologie Intemetu Rzeczy Z 8 16 6 45 6 3 1 G3
6 _[Programowanie mikrokontroleréw Z 8 16 6 45 6 3 1 G3
7 |Programowanie aplikacji internetowych Y4 8 16 6 45 6 3 1 G3
8 |Przedmiot obieralny ogélnouczelniany® Y4 16 4 30 12 2 1 G1
9 |Jezyk obcy 4 Y4 16 4 30 0 2 0 G1
10 |Bezpieczenstwo eksploatacji urzadzen elektrycznych Y4 16 4 30 0 2 0 G3
Razem 224 80 | 32 | 112 60 | 516 60 32 9
Semestr 5
1 |Algorytmy multimedialne Z 8 16 6 45 6 8 1 G4
2 |Geometria i kompozycja Y4 8 16 6 45 6 3 1 G4
3 [Podstawy modelowania i animagji’ E 8 16 8 68 6 4 1 G4
4 |Systemy wbudowane w multimediach? Y4 8 16 6 45 6 3 1 G4
5 |Bezpieczenstwo systemoéw komputerowych E 8 16 8 68 6 4 1 G4
6 _|Projekt zespotowy | Z 8 16 6 70 0 4 0 G4
7 _|Fotografia cyfrowa i Photoshop w praktyce Z 8 16 6 45 6 3 1 G4
8 |Odwzorowania przestrzeni tréjwymiarowej Y4 8 16 6 45 6 3 1 G4
9 [Przedmiot obieralny ogélnouczelniany® Y4 16 4 30 12 2 1 G1
10_[Proseminarium Z 8 4 13 6 1 1 G7
Razem 216 72 | 8 | 112 16 8 60 | 474 | 60 30 9
Semestr 6
1 _|Seminarium dyplomowe Z 16 4 30 12 2 1 G7
2 |Praktyka zawodowa (24 tygodni) Y4 960 | 125 125 28 5 G6
Razem 16 16 129 30 137 30 6
Semestr 7
1 _|Seminarium dyplomowe Y4 16 4 30 12 2 1 G7
2 |Ochrona wiasnoéci intelektualnej z 8 16 6 70 6 4 1 G5
3 _[Przygotowanie pracy dyplomowej Z 50 | 375 50 15 5 G7
4 |Wydziatowy projekt zespotowy Y4 16 4 105 0 5 0 G4
5 |Zaktadanie i prowadzenie dziatalno$ci gospodarczej Y4 8 16 6 70 6 4 1 G5
Razem 80 16 | 32 16 | 16 70 | 650 74 30 8
| Razem [402 224 416 96 32 40 489 3108 505 212 60
tacznie ECTS 212 " - przedmiot obieralny ogolnouczelniany
Razem godzin dydaktycznych 1210 2 - przedmiot specjalnociowy
godziny praktyki 960 3 - godziny kontaktowe wynikajace z zaliczen
Przygotowanie pracy dyplomowe;j 50 4 - godziny pracy wiasnej studenta
Suma godzin 2220 ° - maks. liczba godzin zaje¢ zdalnych, szczegéty w sylabusie




35

V. PRAKTYKI ZAWODOWE

Praktyki dla studentow Wydzialu Informatyki i Nauk o Zywnoéci Panstwowej Wyzszej
Szkoty Informatyki i Przedsi¢biorczo$ci w Lomzy, realizowane na kierunku Informatyka I
stopnia, sg obowigzkowe i stanowig integralng cz¢$¢ programu studiow oraz procesu
ksztalcenia.

Szczegotowe zasady realizacji praktyk okresla Regulamin Praktyki Zawodowej Wydziatu
Informatyki i Nauk o Zywnosci PWSIiP w Lomzy.

1. Zalozenia i zasady organizacji praktyk zawodowych

W programie studiéw dla kierunku Informatyka na poziomie studiow pierwszego
stopnia o profilu praktycznym przewidziano praktyki zawodowe w wymiarze 960 godzin
(6 miesiecy), co odpowiada 28 punktom ECTS.

Praktyki zawodowe realizowane na semestrze VI.

Praktyki odbywaja si¢ w oparciu o umowg o realizacje praktyk z wybranymi jednostkami
organizacyjnymi, zwanymi dalej ,,zaktadami pracy”. Do podpisania umowy o realizacje
praktyki w imieniu Uczelni upowazniony jest Dziekan Wydziatu Informatyki i Nauk
o Zywnosci. Dopuszcza sie mozliwo$é zawarcia przez Uczelni¢ uméw o realizacje praktyk
zawodowych roznigcych si¢ od przyjetego wzoru. Decyzje w tej sprawie podejmuje Dziekan.

Student odbywa praktyki zawodowe w zakladach pracy, z ktorymi Uczelnia $cisle
wspolpracuje. Dopuszcza si¢ mozliwos¢ odbywania praktyk zawodowych w innych zaktadach
pracy, za zgoda Kierunkowego Koordynatora Praktyk Zawodowych (KKPZ).

Student, ktory jest zatrudniony w zakladzie pracy lub prowadzi wilasng dziatalno$é
gospodarcza, a jego zakres obowigzkéw shuzbowych 1 zawodowych jest zgodny
z programem praktyki zawodowej, moze realizowa¢ praktyke zawodowa w ramach
wykonywanych obowigzkow stuzbowych, z zastrzezeniem, ze, aby uzyskaé zaliczenie
z przedmiotu praktyki zawodowe, student zobligowany jest do przedtozenia dziennika praktyk
zawodowych oraz raportu z praktyki zawodowej. Udzial studenta w czynno$ciach
zawodowych, zgodnych z programem praktyk, jest roéwnoznaczny z jego udziatem

w zajeciach ujetych w programie i planie studiow.
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W przypadku studentéw zatrudnionych w zaktadzie pracy oraz prowadzacych wtasng
dzialalno$¢ gospodarcza, skierowania na praktyki zawodowe nie s3 wydawane oraz nie sg
podpisywane umowy. Student zatrudniony w zaktadzie pracy zobligowany jest do przedtozenia
Kierunkowemu Koordynatorowi Praktyk Zawodowych zaswiadczenia o zatrudnieniu oraz
zakres obowigzkow wykonywanych w ramach dziatalno$ci zawodowej. Natomiast student
prowadzacy wlasng dziatalno$¢ gospodarcza zobligowany jest do przedtozenia Kierunkowemu
Koordynatorowi Praktyk Zawodowych zakresu obowigzkéw wykonywanych w ramach
dziatalnosci gospodarczej, a takze zaswiadczenia z CEIDG lub odpis z KRS.

Program praktyki opracowuje Kierownik Zaktadu w porozumieniu z Kierunkowym
Koordynatorem Praktyk Zawodowych oraz cztonkami Wydziatowej Rady Praktykow. Podczas
praktyk student realizuje program praktyki zapoznajac si¢ ze sposobem funkcjonowania
zakladu pracy, uczestniczy w miar¢ mozliwosci w biezacych zadaniach przez niego
realizowanych oraz podejmuje pod nadzorem Opickuna zaktadowego praktyk samodzielne
dziatania zawodowe.

Student realizuje praktyke zgodnie z programem praktyk, a jej przebieg odnotowuje
w Dzienniku praktyk. Dziennik praktyk jest dokumentem potwierdzajacym odbycie praktyki.
Zawiera on miejsce i czas trwania praktyki wraz z liczbg godzin, zadania jednostki
organizacyjnej, opis czynnosci realizowanych kazdego dnia przez studenta, potwierdzonych
oceng postawy studenta w czasie praktyki, wystawiong przez Opiekuna zaktadowego praktyk

lub Kierownika poswiadczong podpisem wraz z pieczecia jednostki organizacyjne;j.

2. Cele i program praktyk zawodowych

Znaczenie praktyk studenckich w Panstwowe; Wyzszej Szkole Informatyki
i Przedsiebiorczoéci w Lomzy wynika z misji Uczelni: KSZTALCIMY PRAKTYKOW.
Dlatego tez zasadniczym celem praktyki zawodowej jest ksztalcenie studentow, poprzez
wykreowanie w nich umiejetnosci zastosowania wiedzy teoretycznej, uzyskanej w toku
studiow, w praktyce funkcjonowania organizacji, czyli integracja wiedzy teoretycznej z jej
zastosowaniem praktycznym. Ponadto istotnym celem praktyki jest stworzenie warunkéw do
poglebienia wiadomosci przekazywanych w toku zajec dydaktycznych

1 konfrontowania ich z praktykg zycia gospodarczego, umozliwienie bezposredniego
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pozyskiwania doswiadczen, wiedzy 1 informacji, ktore beda pomocne w realizowaniu tresci
ksztatcenia, przygotowaniu pracy dyplomowej i nabyciu umiejetnosci praktycznych.

Praktyki maja umozliwi¢ studentom bezposredni kontakt ze srodowiskiem pracy poprzez
poznanie stosowanych w zaktadzie technologii i zasad organizacji przetwarzania danych,
nabycie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnym sprzetem technicznym stosowanym
w pracy jednostki, zapoznanie si¢ ze specyfikg, profilem przemystowym oraz organizacja
dziatalno$ci przedsigbiorstw zwigzanych z wykorzystaniem, projektowaniem, tworzeniem,
eksploatacjg i produkcijg systemow informatycznych. Praktyka ma pomoéc studentowi zdobyé
doswiadczenie zawodowe w zakresie studiowanej Sciezki specjalizacyjnej, poprzez zapoznanie
si¢ z zagadnieniami takimi jak: administracja sieciami komputerowymi ze szczeg6lnym
uwzglednieniem zapewnienia bezpieczenstwa; projektowanie, programowanie, wdrazanie
1 integracja systemoéw informatycznych; zarzadzanie aktualizacjami oprogramowania;
zarzadzanie kontami i zasobami; zarzadzanie nowoczesnymi technologiami (bazy danych,
hurtownie danych, e-learning, itp.) oraz metody odzyskiwania utraconych danych. Praktykant
moze wspotpracowa¢ w obszarach projektowania 1 stosowania oprogramowania;
w planowaniu, sterowaniu i nadzorowania procesow ustugowych i przemystowych, a takze
w kazdym obszarze pracy ludzkiej, wspomaganej komputerowo lub w ktorej takie
wspomaganie si¢ przewiduje.

Celem praktyki jest rowniez doskonalenie umiejetnosci studenta w zakresie organizacji
pracy wlasnej, pracy zespotowej, efektywnego zarzadzania czasem, sumiennosci
1 odpowiedzialnosci za powierzone zadania, co przeklada si¢ na rozwijanie aktywnosci
1 przedsiebiorczosci studentéw - cech stanowigcych wazny sktadnik ich profesjonalnej
postawy, jak i tez ksztalttowanie podmiotowosci i aktywnosci indywidualnej studentow.

Dodatkowym celem realizacji praktyk jest zdobycie umiejetno$ci niezbednych
do rozwigzania problemu inzynierskiego postawionego w pracy dyplomowej. Wybor tematu

I zakresu pracy inzynierskiej dokonywany jest na semestrze V (poprzedzajacym praktyke).

Program praktyk zawodowych obejmuje:
1. Zapoznanie si¢ z regulaminem pracy, przepisami BHP i tajemnicy pracodawcy.
2. Zapoznanie si¢ Studenta z zakresem dziatalnosci ,,Zaktadu pracy”, zasad dziatania oraz
organizacji pracy, formalno-prawnymi podstawami jego funkcjonowania, a takze

strukturg organizacyjna.
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3. Zdobycie wiedzy na temat systemow informatycznych w przedsigbiorstwach
ustugowych, przemyslowych i administracji, a takze w réznych obszarach pracy
ludzkiej wspomaganej komputerowo w warunkach przysztej pracy zawodowe;.

4. Zdobycie wiedzy na temat celow, zasad i1 uzytecznosci informatyzacji.

5. Samodzielne poszerzanie wiedzy i1 umiejetnosci w zakresie szeroko rozumianej
informatyki stosowanej.

6. Rozwijanie umiejetnosci w projektowaniu, implementowaniu i uzytkowaniu systemow
informatycznych.

7. Branie udzialu w biezacej pracy jednostki 1 wykonywanie prac informatycznych,
obstuga oprogramowania uzytkowego i specjalistycznego zastosowania.

8. Postugiwanie si¢ nowoczesnym sprzetem technicznym stosowanym w danym
zakladzie.

9. Zdobycie praktycznych umiejetnosci w zakresie dokumentowania i prezentowania
wlasnej pracy.

10. Ksztattowanie konkretnych umiejetnosci zawodowych zwigzanych bezposrednio
z wdrazaniem si¢ w nowe obszary pracy, ocenianiem firmy jako potencjalnego
pracodawce.

11. Ksztatcenie praktycznych umiejetnosci efektywnej komunikacji, negocjacji oraz pracy
w zespole.

12. Ksztaltowanie wiedzy niezbgdnej do rozumienia pozatechnicznych uwarunkowan
dziatalnosci inzynierskie;j.

13. Rozumienie potrzeby podnoszenia kompetencji zawodowych, nabycie umiejetnosci
planowania pracy oraz rozumienia koniecznosci przestrzegania zasad etyki w pracy
zawodowej.

14. Zebranie niezbednych informacji i materialow do przygotowania pracy dyplomowe;.

Studenci na kierunku Informatyka, podczas praktyk powinni mie¢ mozliwos¢ poznania
1 uczestniczenia w zadaniach zwigzanych z realizacja obranej wczesniej $ciezki

specjalizacyjnej.
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3. System nadzoru i zaliczania praktyk zawodowych

Podstawowym celem systemu monitorowania praktyk zawodowych realizowanych
w Wydziale Informatyki i Nauk o Zywnoéci na kierunku Informatyka jest weryfikacja
przebiegu praktyki oraz jej ocena. Osobg odpowiedzialng za przebieg praktyk zawodowych
w Uczelni jest Dziekan, ktory powotuje Kierunkowego Koordynatora Praktyk Zawodowych.

Do zakresu obowigzkéw Kierunkowego Koordynatora Praktyk Zawodowych nalezy:
przyjmowanie i wydawanie dokumentéw zwigzanych z organizacja i realizacjg praktyki,
W szczegblno$ci skierowan oraz umow o realizacj¢ praktyki, zapoznanie studentow z zasadami
organizacji i zaliczania praktyki, uprawnienie do przeprowadzenia kontroli przebiegu praktyki
w zakladzie pracy, nadzor merytoryczny nad przebiegiem praktyki zawodowej, weryfikacja
I ocena efektow uczenia si¢ praktyki zawodowej, pomoc Opiekunowi zakladowemu praktyk
W rozwigzywaniu biezacych spraw zwigzanych z realizacja praktyki np. nieobecno$¢ studenta,
problemy z zaliczeniem efektow uczenia si¢ lub zachowanie studenta niezgodne
z regulaminem, a takze pomoc studentom w rozwigzywaniu probleméw zwigzanych
z realizacja praktyki w wybranym zakladzie pracy, przyjecie od studenta wypetnionego
kompletu dokumentacji potwierdzajacej realizacje¢ praktyki zawodowej, uzupetnianie
protokotow z zaje¢¢ Praktyka zawodowa w systemie USOS.

Warunkiem zaliczenia praktyki zawodowej jest: wywigzanie si¢ z zadan sformutowanych
w programie okreslonej praktyki; dostarczenie prawidlowo wypetionego Dziennika praktyk,
dokumentujacego odbycie odpowiedniej liczby godzin, zgodnej z Kierunkiem studiow oraz
programem praktyk, zawierajacego pozytywna ocen¢ Opiekuna zaktadowego i KKPZ oraz
Raportu praktyki zawodowej.

Student, zatrudniony w zaktadzie pracy lub prowadzacy wlasng dzialalnos¢ gospodarcza
oraz ubiegajacy si¢ o zaliczenie, powinien dostarczy¢ prawidtowo wypetniony Dziennik
praktyk dokumentujacy odbycie odpowiedniej liczby godzin praktyki zawodowej zgodnej
Z kierunkiem studiow oraz programem praktyk, zawierajacy pozytywng ocen¢ KKPZ i Raport
praktyki zawodowej.

Dokumentacja z przebiegu praktyk przekazywana jest Kierunkowemu Koordynatorowi
Praktyk Zawodowych we wskazanym przez niego terminie i przechowywana do czasu
zakonczenia terminu praktyk. Koncowego zaliczenia praktyki studenckiej dokonuje
Kierunkowy Koordynator Praktyk Zawodowych na koniec danego semestru, w ktorym student

odbyl praktyke. Kierunkowy Koordynator Praktyk Zawodowych po zaliczeniu praktyki
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archiwizuje dokumentacj¢ z przebiegu 1 zaliczenia praktyki zawodowej zgodnie
z procedurami/zasadami obowigzujgcymi na Uczelni. Ocena praktyki zawodowej jest
srednig ocen wystawionych przez Opiekuna zaktadowego oraz KKPZ i jest wpisywana w
raporcie praktyki zawodowej. W przypadku studentéw zatrudnionych w zaktadzie pracy lub
prowadzacych wtasng dzialalnos¢ gospodarczg przy wystawianiu oceny brana jest pod uwage
ocena KKPZ oraz arkusz samooceny praktykanta. Przy zaliczaniu praktyki stosuje si¢ skalg
ocen obowigzujaca w Uczelni. Za zaliczong praktyke studentowi przyznawane s3g punkty
ECTS, zgodnie z programem studiow dla okre$lonego kierunku. Brak zaliczenia praktyki,
W obowigzujacym wymiarze, powoduje brak zaliczenia przedmiotu praktyki zawodowe —
0 sposobie zaliczenia przedmiotu praktyki zawodowe decyduje Dziekan w zaleznosci od liczby

ECTS-6w uzyskanych przez studenta w danym semestrze.



VI.

WSKAZNIKI ILOSCIOWE

1. Wskazniki dotyczace programu studiow na kierunku
studiow Informatyka | stopnia o profilu praktycznym

Tabela 9. Wskazniki dotyczace programu studiéw na kierunku Informatyka I stopnia
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Wskazniki dotyczace programu studiéw na kierunku Informatyka | stopnia

Liczba semestrow konieczna do ukofczenia studiéw

7

Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia
studiow

212

Laczna liczba godzin zajec

2 260 - studia stacjonarne
1 210 - studia niestacjonarne

Laczna liczba godzin zaj¢¢ prowadzonych przez
nauczycieli akademickich zatrudnionych w uczelni jako
podstawowym miejscu pracy

1990 - studia stacjonarne
874 - studia niestacjonarne

Procentowy udziat liczby punktow ECTS dla kazdej z
dyscyplin, do ktérych przyporzadkowany jest kierunek w

Lp. | Dziedzina/dyscyplina Procentow
liczbie punktow ECTS koniecznej do ukoniczenia y udziat
., o . naukowa .
studiow na danym poziomie — w przypadku Kierunku punktow
przyporzadkowanego do wiecej niz jednej dyscypliny _ ECTS
1. Dziedzina nauk 100%
inzynieryjno-technicznych
1.1 | Dyscyplina informatyka 85%
techniczna i telekomunikacja
1.2 | Dyscyplina automatyka, 15%
elektronika i elektrotechnika
Suma 100%
Laczna liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyskaé¢ 107,72

w ramach zaj¢é prowadzonych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych os6b prowadzacych
zajecia

co stanowi 50,81%

Laczna liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyskaé
w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne

146,26
co stanowi 69,16%0

Liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyskaé

w ramach zajec¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub
nauk spotecznych — w przypadku kierunkdw studiow
przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin
innych niz odpowiednio nauki humanistyczne Iub nauki
spoleczne

32

Liczba punktdw ECTS przyporzadkowana zajeciom lub
grupom zaje¢ do wyboru

92
co stanowi 43,4%
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Wymiar praktyk zawodowych oraz liczba punktow ECTS,

960 godzin
jaka student musi uzyska¢ w ramach tych praktyk 28 punkty ECTS
Liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego — 60

w przypadku stacjonarnych studiéw pierwszego stopnia
i jednolitych studiow magisterskich

0 punktow ECTS




Tabela 10. Lista zaje¢ do wyboru
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Grupa przedmiotow

Przedmiot

Liczba pkt.
ECTS za
przedmiot

G_1 Przedmioty
ogdlnouczelniane

Przedmiot obieralny ogdlnouczelniany (KPP) sem. IV

Przedmiot obieralny ogdélnouczelniany (KPP) sem. V

Jezyk obcy 1

Jezyk obcy 2

Jezyk obcy 3

Jezyk obcy 4

G_4 Przedmioty
specjalnosciowe;
Specjalizacja: Systemy
oprogramowania

Ochrona baz danych

Projekt zespotowy |

Metody i techniki sztucznej inteligencji

Wydziatowy projekt zespotowy

Systemy wbudowane

Zaawansowana inzynieria oprogramowania

Multimedia

Technologie wytwarzania aplikacji internetowych

Bezpieczenstwo sieci komputerowych

G_4 Przedmioty
specjalnosciowe;
Specjalizacja: Grafika
komputerowa i techniki
multimedialne

Algorytmy multimedialne

Geometria i kompozycja

Projekt zespotowy |

Podstawy modelowania i animacji

Systemy wbudowane w multimediach

Bezpieczenstwo systemow komputerowych

Fotografia cyfrowa i Photoshop w praktyce

Wydziatowy projekt zespotowy

Odwzorowania przestrzeni tréjwymiarowej

G_4 Przedmioty
specjalnosciowe;
Specjalizacja: Grafika
reklamowa

Frontend aplikacji internetowych

Geometria i kompozycja obrazu

Projekt zespotowy |

Projektowanie grafiki uzytkowej

Media drukowane

Nieliniowy montaz video

Obrdébka fotografii reklamowej

Wydziatowy projekt zespotowy

Tréojwymiarowa grafika i animacja

WUnplwplwplWWIWN|IWIR|IWIR|PIWIWIR|WIW(WIWIOV|W[AIAININ|ININININ

G_6 Zajecia praktyczne |Praktyka zawodowa - sem VI (24 tygodnie) 28
Seminarium dyplomowe sem 6 2

G_7 Przygotowanie pracy |Proseminarium sem 5 1
dyplomowej Przygotowanie pracy dyplomowej 15
Seminarium dyplomowe sem 7 2




Tabela 11. Lista zajec¢ praktycznych
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Grupa przedmiotow

Przedmiot

é

G_1 Przedmioty ogdélnouczelniane

Jezyk obcy 1

Jezyk obcy 2

Jezyk obcy 3

Jezyk obcy 4

G_2 Przedmioty kierunkowe
podstawowe

Analiza matematyczna

Algebra liniowa z geometrig

Logika

Metody probabilistyki i statystyki

Matematyka dyskretna

Fizyka

Podstawy elektrotechniki i metrologii

Technika cyfrowa

Wprowadzenie do informatyki

Elektronika

G_3 Przedmioty kierunkowe
szczegotowe

Podstawy programowania

Programowanie obiektowe

Technologie programowania

Algorytmy i struktury danych

Systemy baz danych

Architektura komputerow

Kryptografia

Wprowadzenie do metod numerycznych

Podstawy sztucznej inteligencji

Programowanie wizualno-obiektowe

Projektowanie baz danych

Systemy operacyjne

Grafika komputerowa

Wstep do sieci komputerowych

Programowanie mikrokontroleréw

Inzynieria oprogramowania

Projektowanie graficznych interfejsow uzytkownika

Zaawansowane sieci komputerowe

Programowanie aplikacji internetowych

Technologie Internetu Rzeczy

Bezpieczenstwo eksploatacji urzgdzen elektrycznych

G_4 Przedmioty specjalnosciowe;
Specjalizacja: Systemy
oprogramowania

Ochrona baz danych

Projekt zespotowy |

Metody i techniki sztucznej inteligencji

Wydziatowy projekt zespotowy

Systemy wbudowane

Zaawansowana inzynieria oprogramowania

Multimedia

Technologie wytwarzania aplikacji internetowych

Bezpieczenstwo sieci komputerowych

G_4 Przedmioty specjalnosciowe;
Specjalizacja: GKiTM

Algorytmy multimedialne

Geometria i kompozycja

Projekt zespotowy |

Podstawy modelowania i animagji

Systemy wbudowane w multimediach

Bezpieczenstwo systemdéw komputerowych

Fotografia cyfrowa i Photoshop w praktyce

Wydziatowy projekt zespotowy

Odwzorowania przestrzeni trojwymiarowej

G_4 Przedmioty specjalnosciowe;
Specjalizacja: Grafika Reklamowa

Frontend aplikacji internetowych

Geometria i kompozycja obrazu

Projekt zespotowy |

Projektowanie grafiki uzytkowej

Media drukowane

Nieliniowy montaz video

Obrdbka fotografii reklamowej

Wydziatowy projekt zespotowy

Tréjwymiarowa grafika i animacja

G_5 ochrona wtasnosci
przemystowej i prawa autorskiego

Ochrona wtasnosci intelektualnej

Zaktadanie i prowadzenie dziatalnosci gospodarczej

G_6 Zajecia praktyczne (Praktyki)

Praktyka zawodowa - sem VI (24 tygodnie)

G_7 Przygotowanie pracy
dyplomowe}j

Seminarium dyplomowe sem 6

Proseminarium sem 5

Przygotowanie pracy dyplomowej

Seminarium dyplomowe sem 7
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VIl. KSZTALCENIE NA ODLEGLOSC

Zajecia na kierunku Informatyka I stopnia mogg by¢ prowadzone z wykorzystaniem metod i
technik ksztalcenia na odlegtos¢. Liczba punktow ECTS, jaka moze by¢ uzyskana w ramach
ksztalcenia z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na odlegltos¢ na kierunku
Informatyka | stopnia wynosi 65, co stanowi 31% ogolnej liczby punktéw ECTS. Plan studiéw
na kierunku Informatyka | stopnia zawiera wykaz przedmiotow, ktore mogg by¢ prowadzone
z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odleglos¢.

Nauczyciele akademiccy i inne osoby prowadzace zajecia na kierunku sg przygotowani do
realizacji zajg¢ z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na odlegtos¢, a realizacja zaje¢
bedzie na biezaco kontrolowana przez Kierownika Zakladu. Dostgp do infrastruktury
informatycznej 1 oprogramowania umozliwia synchroniczng i asynchroniczng interakcje
migdzy studentami a nauczycielami akademickimi 1 innymi osobami prowadzacymi zajecia.
Zapewniono materialy dydaktyczne opracowane w formie elektronicznej. Studenci maja
mozliwo$¢ osobistych konsultacji z nauczycielami akademickimi 1 innymi osobami
prowadzacymi zajecia w siedzibie Uczelni. Weryfikacja osiagnigcia przez studentow efektow
uczenia si¢ odbywaé si¢ bedzie przez biezaca kontrole postepéw w nauce, z tym, ze
przeprowadzanie zaliczen 1 egzamindw konczacych okreslone zajecia odbywacé sie bedzie w
siedzibie Uczelni. Studenci odbyli szkolenia przygotowujace do udzialu w tych zajeciach. W
przypadku zaje¢ ksztattujacych umiejgtnosci praktyczne metody i techniki ksztalcenia na
odlegtos¢ mogg by¢ wykorzystywane pomocniczo. W uzasadnionych przypadkach egzaminy
konczace okreslone zajecia, za zgoda Rektora, bedg mogly odbywac sie poza siedzibg Uczelni
z wykorzystaniem technologii informatycznych zapewniajacych kontrolg przebiegu egzaminu
1 jego rejestracje. SzczegOlowe zasady prowadzenia zaje¢ dydaktycznych realizowanych
z wykorzystaniem metod 1 technik ksztatcenia na odleglos¢ zawiera stosowne Zarzadzenie
Rektora. Organizacja zaje¢ w ksztalceniu zdalnym podlega whasciwej procedurze opracowanej

przez Wydziatowa Komisje ds. Jakosci Ksztatcenia i przyjetej przez Dziekana Wydziatu.



