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INFORMACJE PODSTAWOWE

Jednostka prowadzgca studia: PWSIiP w Lomzy; Instytut Informatyki i Automatyki
Poziom ksztalcenia: studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia: praktyczny

Forma studiow: stacjonarne, niestacjonarne

Liczba semestrow: 3

Tytul zawodowy uzyskiwany przez absolwenta: magister

Laczna liczba punktéw ECTS: 101 na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych, w tym
za samodzielng prace dyplomowa wykonang na wybrany temat pod opiekg nauczyciela

akademickiego — 20 pkt oraz 16 pkt za 3 miesieczne praktyki.

Wymagania wstepne i zasady rekrutacji

Kandydat na studia kierunku informatyka drugiego stopnia o profilu praktycznym powinien
posiada¢ kompetencje obejmujace:

e wiedze z zakresu fizyki 1 matematyki, umozliwiajgca zrozumienie podstaw fizycznych
nowoczesnych technologii informatyczno-telekomunikacyjnych;

e umieje¢tnos¢ wykorzystywania metod analitycznych, symulacyjnych i inzynierskich do
formutowania i rozwigzywania probleméw zwiazanych z przygotowaniem i realizacja
projektow w zakresie takich technologii;

e podstawowg wiedze 1 umiejetnosci z zakresu architektury, sprzetu i oprogramowania
systemow komputerowych;

e wiedzg¢ 1 umiejetnosci z zakresu metodyki i techniki programowania komputeréw
w wybranym jezyku programowania, z wykorzystaniem dostepnych narzedzi
informatycznych;

e umiej¢tnosci pracy w zespole.

Osoba ubiegajgca si¢ o przyjecie na studia II stopnia na kierunku informatyka musi posiadaé
dyplom ukonficzenia studiéw kierunku informatyka I stopnia lub kierunkéw pokrewnych
przypisanych do dyscyplin naukowych wchodzacych w sktad obszaru nauk technicznych, o ile
w zestawie zakladanych efektéw ksztalcenia byly uwzglednione efekty zwigzane
z dyscyplinami: informatyka, automatyka i robotyka, elektronika, elektrotechnika oraz spetniaé

warunki rekrutacji okreslone stosowna uchwata Senatu PWSIiP.



Kandydaci beda przyjmowani wedlug listy rankingowej zgodnie z uzyskang oceng na
dyplomie ukonczenia studiéw I stopnia. W przypadku liczby kandydatéw przekraczajacej limit
miejsc na kierunku bedzie brana dodatkowo pod uwage Srednia arytmetyczna ocen uzyskanych
w toku studiéw na studiach I stopnia. W przypadku absolwentéw kierunkéw innych niz
informatyka I stopnia Komisja Rekrutacyjna moze wskaza¢ uzupelnienie efektow ksztatcenia

wraz ze studentami kierunku informatyka I stopnia.

Obszar ksztalcenia

Kierunek studiow informatyka II stopnia zostal przyporzadkowany do obszaru nauk
technicznych, dyscyplin naukowych: informatyka, automatyka i robotyka, elektronika,
elektrotechnika.

Koncepcja ksztalcenia

Ogodlnym celem studidow na kierunku informatyka II stopnia o profilu praktycznym bedzie
ksztalcenie specjalistow w zakresie szerokorozumianych r6znorodnych zastosowan
nowoczesnych technik informacyjnych 1 telekomunikacyjnych (Information and

Communication Technologies (ICT)).

Koncepcja ksztalcenia na proponowanym kierunku studiéw bierze pod uwage szerokie
rozumienie informatyki stosowanej uzupelnione o poglebione aspekty informatyki
teoretycznej, praktycznej i technicznej wzorujac si¢ na dos$wiadczeniach 1 wzorcach
miedzynarodowych. W szczegélnosci wzorowano sie¢ na niemieckojezycznym obszarze
naukowym, gdzie podejscie do informatyki jest nieco inne od dominujacego powszechnie
w Swiecie anglosaskim (computer science, computer engineering). Wyrdznia si¢ tam cztery
podstawowe obszary informatyki: teoretyczny, techniczny, praktyczny i stosowany rozumiane
jako: informatyka teoretyczna: metody formalne, modele matematyczne (np. jezyki formalne,
teoria graféw, teoria automatdw, obliczalnosé, kryptografia, teoria ztozonosci, .. .); informatyka
techniczna: funkcjonalna budowa komputeréw, urzadzen, ukladéw przelgcznikowych
(np.  architektura  komputeréw, sieci  komputerowe, projektowanie  ukladow
wysokozintegrowanych (VLSI), komputowanie mobilne, ...); informatyka praktyczna:
systemy programowania, Srodowiska programowania (np. jezyki programowania, kompilatory,
systemy operacyjne, inzynieria oprogramowania, systemy informacyjne, symulacja,
zastosowania Internetu, ...); informatyka stosowana: zastosowania metod 1 systemow
informatyki (np. informatyka w przedsigbiorstwie, CAD, CAE, CAX, informatyka medyczna,
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ergonomia oprogramowania, systemy ekspertowe, sterowanie procesowe, ...). Ten ostatni ma
ogromne znaczenie spoteczne, bo radykalnie zmienia Swiat pracy ludzkiej. Zmiana ta nastepuje
przez stosowanie sprzetu komputerowego i oprogramowania do analizy, wspomagania

1 projektowania proceséw pracy cztowieka.

Informatyka stosowana odkrywa fascynujacy $wiat techniki informacyjnej i komunikacyjnej
dla innowacyjnych obszaréw zastosowania. Tworzy nowe podejscia i nowe modele myslowe
dla wszystkich obszaréw spoteczenstwa, takze przez multimedialng komunikacje i wirtualna

rzeczywistos¢. 90 procent innowacji w samochodach zawdzigczamy informatyce stosowane;.

Informatyka, jako nazwa, zdominowata dzi§ automatyke — choé w istocie wywodzi sie z tej
ostatniej (informacja+automatyka) i §cisle si¢ przeplata z technikg automatyzacji. Obie techniki
postuguja si¢ tymi samymi metodami. R6znia si¢ tylko zadaniami i obszarami, w kt6rych te
zadania wystepujg. Sg dwa obszary, ktérymi zajmuje sie¢ zaréwno technika automatyzacji jak
informatyka: (1) metody modelowania i analizy systeméw dyskretnych oraz (2) problemy
sprzgtowe i programowe przetwarzania danych w czasie rzeczywistym. Wspdlprace obu tych
obszaréw dla rozwoju i realizacji systeméw automatyzacji i systeméw informatycznych mozna
scharakteryzowa¢ nastepujaco: Zadaniem techniki automatyzacji jest ustalenie tego,
co systemy przetwarzajgce informacje majg czyni¢ w celu rozwiazania zadania automatyzacji,
podczas gdy informatyka powinna dawaé¢ odpowiedzi na pytanie jak technicznie realizowaé to
przetwarzanie informacji. W tym kontekscie informatyke (informatyzacje) mozna traktowaé

jako uspoteczniong automatyke (automatyzacje).

Zadania automatyzacyjne na najwyzszych poziomach menedzerskich w przedsiebiorstwach
dotyczg przede wszystkich duzej liczby danych organizacyjnych, a w mniejszym stopniu
danych technicznych. Poziomy te wspomagane sg dzi$ przez obszerne systemy informacyjne.
Wigkszos¢ z tych zadat nie jest catkowicie zautomatyzowana. Rozwigzuje si¢ je przy istotnym
wspotdziataniu personelu danego poziomu. Automatyzacja tych proceséw operacyjnych jest
obszarem, ktory z powodu réznorodnosci i ilosci obrabianych danych stal sie wiasnym
obszarem informatyki. Klasyczna automatyka (przez to pojecie w Polsce rozumie sie tez
automatyzacj¢) zajmuje si¢ przede wszystkim zadaniami na poziomach najnizszych (maszyny
i procesy), gdzie dominuja przetwarzanie, magazynowanie i transportowanie sygnalow
(no$nikéw informacji).

W programie kierunku informatyka II stopnia o profilu praktycznym proponujemy nauczanie
(uczenie si¢) nowoczesnych pojec i koncepcji, metod projektowania oprogramowania, technik

rozwigzywania problemow oraz umiejetnosci analitycznych niezbednych do tworzenia
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systemo6w ,,napedzanych” informacja i zastosowan w dowolnym obszarze branz, dziedzin czy

obszardw spotecznych.

Prowadzi to do nowoczesnych kwalifikacji zawodowych — projektowania i realizowania
nowoczesnych systemow informacyjnych i komunikacyjnych. Sg to kwalifikacje kluczowe,

mocno pozadane we wszystkich branzach.

Inspiracjg do utworzenia studiéw II stopnia kierunku informatyka byly jednoznacznie
wyrazane oczekiwania naszych absolwentéw, chcacych podniesé swoje kwalifikacje, oraz
lokalnych przedsigbiorcéw potrzebujacych pracownikéw z wyksztalceniem na poziomie
magisterskim posiadajacych wiedze, umiejetnosci i kompetencje bardzo dobrze skorelowane
z ich oczekiwaniami. Uczelnia od poczatku swojego istnienia prowadzi studia inzynierskie
I stopnia na kierunku informatyka, a takze niewiele krécej studia inzynierskie I stopnia na
kierunku automatyka i robotyka. Absolwenci tych kierunkéw sa potencjalnymi kandydatami
na studia kierunku informatyka II stopnia o profilu praktycznym w zakresie wnioskowane;j

szeroko rozumianej informatyki stosowanej.

Poza tym Uczelnia posiada nowoczesne i bardzo dobrze wyposazone laboratoria informatyki,
a takze automatyki i robotyki oraz dysponuje wieloaspektowa kadra o zr6znicowanym
backgrouond’zie (informatycy, elektronicy, automatycy, mechatronicy, fizycy, matematycy,
logicy), ktorej trzon (po nieznacznym uzupelnieniu) bedzie stanowi¢ minimum karowe

wnioskowanego kierunku.

Elastyczny program studiéw w powigzaniu z szerokimi i utrwalonymi kontaktami z firmami
1 instytucjami regionalnego otoczenia spotecznego gospodarczego umozliwia dostosowywanie
efektow ksztalcenia do aktualnych oczekiwan pracodawcow. Lokalni pracodawcy
z dotychczasowego doswiadczenia ze wspotpracy z PWSIP wiedza tez, ze beda mieli realny
wplyw na szybkie dostosowywanie programu studiow tworzonego kierunku informatyka II
stopnia do dynamiki zmian lokalnego rynku pracy.

Wielu naszych absolwentow ukonczylo studia informatyczne II stopnia w innych osrodkach
akademickich, gtéwnie w Biatymstoku i Warszawie. Swiadczy to o zainteresowaniu studiami
tego rodzaju. Czgs¢ naszych absolwentéw, mimo checi nie mogto kontynuowac ksztatcenia na

poziomie magisterskim w wigkszych osrodkach akademickich ze wzgledéw ekonomicznych.

Utworzenie studiow informatycznych II stopnia nie tylko poszerzy oferte edukacyjng naszej
Uczelni, ale bedzie tez inspiracja do intensyfikacji prowadzonych od dawna badan naukowych,

aktywnosci konferencyjnej i wydawniczej oraz rozwoju lokalnej kadry naukowe;.
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Zwigzek koncepcji studiéw z misja Uczelni i strategia jej rozwoju

Program ksztatcenia na studiach II stopnia kierunku informatyka o profilu praktycznym jest
spojny z misja i strategig Uczelni uchwalonych przez Senat PWSIiP w Lomzy w dniu 26
kwietnia 2012 r. Prosto i dobitnie charakteryzuja to napisy na jej godle: PANSTWOWA
WYZSZA SZKOLY INFORMATYKI I PRZEDSIEBIORCZOSCI, oraz — oraz tacifiski napis
SCIENTIA EDUCATIO PRAXIS.

Misja Uczelni ma podtytut , Ksztalcimy praktykéw”. W rozwinieciu misji mozna przeczytaé:
»Realizujgc zapisy Krajowych Ram Kwalifikacji odnoszgce sie do studiow o profilu
zawodowym/praktycznym, w oparciu o kadre specjalistow skladajgcq sie z naukowcéw
posiadajgcych  doSwiadczenia praktyczne i praktykéw rozwijajgcych sie  naukowo,
we wspdlpracy z przedsigbiorstwami, samorzgdami i instytucjami, prowadzgc takze wlasne
projekty wdrozeniowe, ksztalcimy miodziez i dorostych na kierunkach studiéw $cisle
zwiqzanych z potencjatem gospodarczym regionu i kierunkami jego rozwoju.”

Przyjety praktyczny profil studiéw oraz determinowany nim program zajeé, shuzyé maja
realizacji podstawowego zalozenia lezacego u podstaw misji Uczelni, ktérym jest ksztalcenie
praktykéw. Ksztalcenie ma dawaé absolwentom niezbedng wiedze z zakresu funkcjonowania
administracji i jej otoczenia. Przede wszystkim jednak studenci maja naby¢ umiejetnosci
praktyczne. Stad tez na te wlasnie kompetencje zostal potozony nacisk w programie ksztatcenia.
Stuzy¢ temu majg m.in.: rodzaj i wymiar praktyk, sposob realizacji zajeé¢ dydaktycznych oraz
zaangazowanie do ich prowadzenia takze osob w znaczacej wiekszosci posiadajacych
doswiadczenie praktyczne zdobyte poza uczelnig, czy wymogi dotyczace przygotowywania

prac dyplomowych (ktére musza wykazywac¢ jednoznaczne aspekty praktyczne.



Zakres umiejetnosci praktycznych ustalany jest z uwzglednieniem opinii przedstawicieli
potencjalnych pracodawcéw. Praktyczny program ksztalcenia osiggany jest takze poprzez

obrane metody weryfikacji efektow ksztatcenia.

Wskazane powyzej zalozenia ksztalcenia wpisuja si¢ w ustalone cele strategiczne PWSIP
w Lomzy, ktérymi sa w szczeg6lnosci:

- skupianie wybitnych specjalistow posiadajacych wiedze naukowg i do$wiadczenie
praktyczne, ktérzy nastawieni sg na praktyczne i przyjazne ksztalcenie studentéw oraz na
podejmowanie dziatan na rzecz otoczenia spoteczno-gospodarczego (cel 1.);

- doskonalenie i stala adaptacja oferty dydaktycznej do zmieniajacych sie potrzeb
edukacyjnych, w tym ,,upraktycznienie” kierunkéw studiow (cel 4.);

- wigczenie praktykéw w proces ksztalcenia studentéw oraz tworzenie sieci instytucji

stwarzajacych studentom odbywanie praktyk i stazy (w ramach celu 5.).

Konsultacje dotyczace programu ksztalcenia

W procesie tworzenia programu ksztalcenia, w tym w okre$laniu efektéw ksztatcenia oraz
programu i planéw studiow uwzglednione zostaty opinie interesariuszy wewnetrznych oraz
zewnetrznych, tj. opinie wyrazone przez:

- samorzad studentéw PWSIiP (zalgcznik nr 4);

- studentow kierunkow informatyka oraz automatyka i robotyka;

- nauczycieli realizujacych zajgcia dydaktyczne na kierunku informatyka oraz automatyka
i robotyka, biorgcych udzial w tworzeniu niniejszego programu m.in. poprzez prace
w Instytutowej Komisji ds. Jako$ci Ksztalcenia;

- przedstawicieli otoczenia spoleczno-gospodarczego, a w tym przedstawicieli

pracodawcow.
EFEKTY KSZTALCENIA

Biorge pod uwage koncepcje ksztatcenia w powiazaniu z istniejacym potencjalem osobowym
i laboratoryjnym Uczelni, a szczeg6lnie Instytutu Informatyki i Automatyki oraz ustalone przez
Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego efekty ksztalcenia obszaru nauk technicznych studiéow
IT stopnia o profilu praktycznym przyjeto nastepuja strukture efektéw ksztatcenia kierunku

informatyka odniesione do czterech dyscyplin naukowych: informatyka, automatyka



1 robotyka, elektronika, elektrotechnika, tj. kwalifikacje, ktére maja by¢ osiagniete przez

kazdego z absolwentow:

6 efektéw wiedzy o nastepujacych obszarach (stowach kluczowych):

1.

L A Sl s

matematyka, fizyka,

informatyzacja, automatyzacja,

programowanie, metody, techniki, systemy, srodowiska,
analizowanie, modelowanie, kontekst spoteczny,
inzynieria informatyczna,

komunikacja, przedsiebiorczos¢,

9 efektow umiejetnosci o nastepujacych obszarach (stowach kluczowych):

1.

L= - S

samoksztalcenie, interpretowanie, wnioskowanie, formulowanie, prezentowanie,
informowanie, komunikowanie,

interpretowanie, analizowanie, symulowanie, formutowanie i testowanie hipotez,
integrowanie wiedzy, syntezowanie, aspekty pozatechniczne,

ocenianie, warto$ciowanie, optymalizowanie,

konfigurowanie, programowanie, zabezpieczanie,

analizowanie krytyczne, ekonomiczne, kontekst spoteczny,

modernizowanie, usprawnianie,

identyfikowanie, specyfikowanie, koncypowanie, rozwigzywanie, wizualizowanie,

projektowanie, implementowanie, uruchamianie, eksperymentowanie,

3 efekty kompetencji spolecznych o nastepujacych obszarach (stowach kluczowych):

1.
2.
3.

rozumienie, doksztalcanie, kreatywnos¢, przedsiebiorczos¢,
odpowiedzialno$¢, etyka, postawa,

wspoéldziatanie, kierowanie, decydowanie.

Dokladny opis efektéw ksztalcenia kierunku informatyka II stopnia zamieszczono w tabeli

wskazujac jednoczesnie odwolanie do wszystkich efektéw obszaru nauk technicznych studiéw

II stopnia o profilu praktycznym.

Efekty ksztalcenia
Kierunek informatyka, studia II stopnia, profil praktyczny

Obszar ksztalcenia: nauki techniczne, dziedzina: nauki techniczne, dyscypliny naukowe: informatyka,

automatyka i robotyka, elektronika, elektrotechnika

Efekt
BHis OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA Symbol
nauk efektu
technicznych




Wiedza

T2P_WO0l1

ma rozszerzona i poglebiong wiedze z matematyki i fizyki, przydatna
do formutowania i rozwigzywania ztozonych zadan informatyki

K_WO01

T2P_W02

ma podstawowa przydatng do formutowania i rozwigzywania ztozonych
zadan informatyki stosowanej, rozumianej jako techniki automatyzowania
czynnosci i procesOw za pomocg komputera

K W02

T2P_WO03

ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedze o metodach,
technikach, systemach i Srodowiskach programowania (informatyka
praktyczna) oraz stosowaniu tych metod, technik, systemdw i srodowisk
w kontekscie spotecznym (informatyka stosowana)

K_W03

T2P_W04

ma podbudowang teoretycznie szczegélowa wiedze zwiazana

z konstruowaniem modeli informatycznych w kontekscie spotecznym
1 umiejetnego postugiwania sie nimi; analizowania cech systeméw
informatycznych i zwigzanych z nimi wytworéw;

K_W04

T2P W05

ma podstawowa wiedze o:

T2P W06

- metodach, technikach, narzedziach i komponentach stosowanych

T2P_W07

do rozwigzywania ztozonych zadan informatyki stosowanej,
ze szczeg6lnym uwzglednieniem programowania, konfigurowania,
uzytkowania i utrzymywania programowalnych systeméw sterowania;

- cyklu Zycia urzadzen, obiektow i systeméw informatycznych;

- efektywnej komunikacji ze specjalistami z wybranej dziedziny
zastosowan, w szczegdlnosci pozwalajace na redagowanie i analizowanie
wymagan w przedsigwzigciach dotyczacych wybranego obszaru;

- kierunkach rozwojowych informatyki, nowych osiagnieciach automatyki,
robotyki i mechatroniki;

K_WO05

T2P W08

ma wiedzg niezbedng do rozumienia i uwzgledniania w praktyce:

T2P W09

- zasad efektywnej komunikacji ze specjalistami z wybranego obszaru

T2P W10

zastosowan, pozwalajacej na redagowanie i analizowanie wymagan

T2P W11

w przedsiewzigciach dotyczacych tego obszaru;

- pozainfomatycznych uwarunkowan pracy inzyniera informatyka;

- zasad zarzadzania i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej; tworzenia
1 rozwoju form indywidualnej przedsigbiorczosci, wykorzystujgce;
wiedze informatyczna;

- zasad prawa autorskiego i wlasnosci intelektualne;;

K_W06

Umiejetnosci

1) umiejetnosci ogdlne (niezwigzane z obszarem ksztalcenia inzynierskiego)

T2P U01

ksztalci si¢ samodzielnie w wybranych przez siebie kierunkach; zdobywa

T2P_U02

potrzebne informacje z literatury, baz danych i innych zrédet; interpretuje
dane i integruje informacje, wyciaga wnioski, formutuje i wyczerpujaco
uzasadnia opinie; porozumiewa si¢ ze specjalistami, takze w jezyku
angielskim na poziomie B2+

K_U01

T2P U03

przygotowuje i prezentuje opracowanie naukowe w jezyku polskim oraz

T2P_U04

krétkie doniesienie naukowe w jezyku angielskim, przedstawiajace wyniki
wiasnych badan; stosuje techniki informacyjno-komunikacyjne, wiasciwe
do realizacji typowych zadaf, podczas realizacji przedsiewzie¢
informatycznych

K_U02

T2P_U05

p.K Ul

T2P U06

p.K Ul

2) podstawowe umiejetnosci inzynierskie

T2P U07

planuje i przeprowadza eksperymenty, w tym pomiary i symulacje

T2P U08

komputerowe; interpretuje uzyskane wyniki i wyciaga poprawne wnioski;

T2P U09

stosuje, do formutowania i rozwiazywania zadan inzynierskich i prostych

T2P U10

probleméw badawczych, metody analityczne, symulacyjne

K_U02
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1 eksperymentalne; formutuje i testuje hipotezy zwiazane z problemami
inzynierskimi i prostymi problemami badawczymi

T2P Ul1

integruje wiedze z automatyki, robotyki i mechatroniki w kontekscie
informatyki stosowanej; stosuje podejécie systemowe z uwzglednieniem
aspektow pozatechnicznych

K_U03

T2P U12

ocenia przydatnos¢ i mozliwoscei:

- wykorzystania nowych technik i technologii w zakresie informatyki
stosowanej;

- metod 1 narzedzi shuzacych do rozwiazania zadania inzynierskiego,
charakterystycznego dla informatyki stosowanej, dostrzega ograniczenia
tych metod i narzedzi;

K _U04

T2P U13

ma przygotowanie niezbedne do pracy w Srodowisku przemystowym
i ustugowym; stosuje zasady bezpieczenstwa zwiazane z pracg informatyka
w tych srodowiskach

K_U05

T2P Ul4

analizuje krytycznie i ekonomicznie:

- podejmowane dziatania; szacuje ekonomicznos¢ stosowanego
oprogramowania;

- metody, techniki, systemy i $rodowiska programowania w kontekscie
spotecznym;

- architekture oprogramowania z punktu widzenia wymagan
funkcjonalnych i eksploatacyjnych;

K_U06

3)

umiejetnosci bezposrednio zwiazane z rozwiazywaniem zadan inzynierskich

T2A UlS5

p. K U06

T2P U16

modernizuje (proponuje ulepszenia, usprawnia) istniejace rozwigzania
informatyczne

K_U07

T2P U17

identyfikuje i specyfikuje ztozone zadania inzynierskie, charakterystyczne
dla informatyki stosowanej (w tym nietypowe i zawierajace komponent
badawczy) oraz rozwiazuje je z zastosowaniem koncepcyjnie nowych
metod;

K_U08

T2P UI8

p. K U04

T2P_U19

projektuje — zgodnie z zadana specyfikacja, uwzgledniajaca aspekty
pozatechniczne — zlozony komponent informatyczny oraz realizuje ten
projekt (choéby czesciowo) za pomoca poprawnych metod, technik

i narzedzi;

K_U09

Kompetencje spoleczne

T2P _KO1

rozumie potrzebe i mozliwosci ciagtego doksztatcania sie (studia trzeciego
stopnia, studia podyplomowe, kursy) - podnoszenia kompetencji
zawodowych, osobistych i spotecznych; mysli i dziata w sposéb kreatywny
1 przedsigbiorczy

K_KO1

T2P K02

ma Swiadomosé:

- waznosci pozatechnicznych aspektéw i skutkdéw dziatalnosci inzyniera,
ich wplywu na srodowisko i zwiazana z tym odpowiedzialnos¢ za
podejmowane decyzje;

- waznos$ci zachowania w sposob profesjonalny, przestrzegania zasad etyki
zawodowej 1 poszanowania réznorodnosci pogladéw i kultur;

- odpowiedzialnosci za prace wiasna oraz gotowos¢ podporzadkowania sie
zasadom pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie
realizowane zadania;

- spotecznej roli inzyniera i potrzeby powszechnie zrozumiatego
formutowania i przekazywania spofeczefistwu informacji i opinii
dotyczacych osiagnie¢ technicznych, z uzasadnieniem réznych punktow
widzenia;

K K02

T2P K03

K K03

11




T2P K04

T2P K05

T2P K06

T2P K07

wspbtdziata i pracuje w grupie, przyjmujac w niej rézne role; okresla
priorytety realizacji zadania, okreslonego przez siebie lub innych;
poprawnie identyfikuje i rozstrzyga dylematy zawodowe

Przyjete efekty ksztalcenia stanowily podstawe do opracowania: sylabuséw dla modutéw

ksztalcenia (przedmiotéw) weryfikujacych spelnianie efektéw kierunkowych w kontekscie

modutow ksztalcenia.

Tabela osiggania efektow kierunkowych przez moduty (przedmioty)

Nr efektu kierunkowego/przedmiot

Obowigzkowe moduly ksztalcenia

Angielski
Prakivka

Komunikacia interpersonalna

Proseminarinm
Praca dvnlomowa

Techniki baz danvch

Techniczne zastosowania svstemaw maohilnvch

Technika antomatvzacii
Proiekt erunowy

Przedmiot humanistvezny

Proeramowanie_robotdw
Proeramowanie abrabiarek CNC

Seminarium dvnlomowe

Sieciowe technolosie mohilne

Inteligentne ush

Pisanie mac 1

Przedsichinrezode | zarzadzanie

J

Programowanie wspolbiezne i rozproszone
Programow.

Proeramowalne ukladv loeiczne

Koi

InZvnieria i

Proickt srunowy

Proseminarium

Seminarium dvnlomowe

Praca dvnlomowa

Prakivka

K_Wo1

K_W02

K_W03

K_Wo04

K_WO05
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K_U01
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PROGRAM STUDIOW

Realizacje kierunkowych efektow ksztalcenia kierunku informatyka II stopnia o profilu
praktycznym studiow stacjonarnych i niestacjonarnych podzielono na trzy semestry, ktorych

strukture tresciowa i czasowa przedstawiono na schemacie.

| semestr Il semestr Il semestr

Wybieralna sciezka g e bR

(6 przedmiotow 20 ECTS
+ projekt grupowy)
28 ECTS
Seminarium 2 ECTS
Proseminarium 2 ECTS Praktyka 16 ECTS

mmmmmsm Obowigzkowe Wybieralne (obowigzkowe z wyboru)

I semestr obejmuje trzy bloki przedmiotéw obowiazkowych oraz jezyk angielski

i wychowanie fizyczne:
- podstawy i podbudowa — 4 moduty ksztatcenia,
- rozszerzenie i poglebienie — 4 moduly ksztalcenia, w tym jeden humanistyczny,
- komunikacja i przedsigbiorczos¢ — 4 moduty ksztalcenia, w tym jezyk angielski.

IT semestr jest blokiem obieralnych przez studentow 6 przedmiotéw + projekt grupowy oraz
proseminarium i jezyk angielski.

Program studiow nie przewiduje specjalizacji, natomiast daje mozliwosci wyboru przez
studentéw tzw. $ciezki specjalizacyjnej obejmujacej 6 przedmiotéw + dostosowany do niej
projekt grupowy oraz proseminarium. Wybieralna $ciezka ma charakter wybitnie praktyczny
(75% udziat laboratoriéw i pracowni, a tylko 25% udzial wyktadow).
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Szes¢ przedmiotéw obieralnej Sciezki mozna zmienia¢ (w ramach dopuszczalnych zmian:
28 punktéw ECTS) dostosowujac je do zainteresowan studentéw w powigzaniu z aktualnym
zapotrzebowaniem rynku pracy. W pierwszym cyklu ksztalcenia, biorgc pod uwage zasoby
kadrowe i posiadane wyposazenie laboratoryjne oraz uwzgledniajac propozycje studentdw
I stopnia i postulaty pracodawcéw z regionu, zaproponowano dwie $ciezki specjalizacyjne do
wyboru:

- systemy mobilne,
- informatyka przemystowa.

W nastepnych cyklach ksztalcenia mozliwa jest zamiana poszczegdlnych przedmiotéw tych
sciezek lub uruchomienie catkowicie nowych biorac pod uwage posiadane zasoby kadrowe
1 wyposazenie laboratoryjne jednoczesnie zwracajac uwage aby w przypadku kazdej zmiany
realizowane byly wszystkie kierunkowe efekty ksztatcenia.

III semestr jest semestrem dyplomowania obejmujacym 3 moduty ksztalcenia: seminarium,
praca magisterska) oraz praktyke.

Praktyka o wymiarze 3 miesigcy przypisana pod wzgledem formalnym do III semestru daje
mozliwosci elastycznego realizowania jej efektow ksztalcenia. Biorac pod uwage, ze jedynym
modulem w tym semestrze uwzglednianym w planie zaje¢ bedzie seminarium dyplomowe,
praktyka moze by¢ w calosci realizowana w trakcie tego semestru. Regulamin praktyk Instytutu
Informatyki i Automatyki przewiduje (za zgoda Dyrektora Instytutu) realizacje praktyki
w czgsciach 1 w terminach wczesniejszych, a wigc mozliwe jest réwniez odbywanie praktyki

w przerwach miedzy semestrami.

Kwalifikacje absolwenta i mozliwosci zatrudnienia

Kwalifikacje absolwenta predestynujg go do pracy w mieszanych zespolach badawczych,
wdrozeniowych 1 przemystowych. Jego wiedza i umiejetnosci umozliwiag mu podjecie pracy
w innowacyjnych przedsiebiorstwach dziatajagcych w warunkach ery cyfrowej, opartej na
wiedzy. Absolwent bedzie wystarczajaco przygotowany do czynnego udzialu w procesach
transformacji gospodarczej w sferze produkcji i ustug. Bedzie tez kontynuowaé nauke na
studiach trzeciego stopnia (doktoranckich).

Mozliwosci zatrudnienia (typowe miejsca pracy): Firmy zaawansowanej technologii,

instytucje naukowe, instytucje finansowe, wtasna dziatalnos¢ gospodarcza, szkolnictwo.
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Podstawy i podbudowa 10 ECTS ECTS

Programowanie wspdtbiezne i rozproszone
Modelowanie i analiza systeméw informatycznych
Technika automatyzacji

oo W W

Fizyka nosnikow i przetwarzania danych

Rozszerzenie i poglebienie 10 ECTS

Komputerowo wspomagane projektowanie i wizualizacja 3
Metody symulacji i optymalizacji 3
Inteligentne ustugi informacyjne 2

Przedmiot humanistyczny, ogblnouczelniany 2

Komunikacja i przedsiebiorczosé 12 ECTS

Angielski
Komunikacja interpersonalna
Pisanie prac naukowo-technicznych

R SIS I N

Przedsigbiorczo$¢ i zarzadzanie

Sciezka SYSTEMY MOBILNE 68 ECTS

Projektowanie systeméw wbudowanych i mobilnych
Programowanie urzadzen mobilnych
Mobilne systemy baz danych
Techniczne zastosowania systeméw mobilnych
Multimedia w platformach mobilnych
Sieciowe technologie mobilne
Projekt grupowy

Proseminarium

R R O . - T T - S - SO N

Seminarium magisterskie

3]
<o

Praca magisterska
Praktyka 16

Sciezka INFORMATYKA PRZEMYSEOWA 68 ECTS

Programowanie robotow
Programowanie obrabiarek CNC
Programowanie sterownikow PLC
Programowalne uktady logiczne
Komputerowe systemy sterowania
InZynieria internetowa
Projekt grupowy
Proseminarium

NN R R R R R BB

Seminarium magisterskie

[§]
(=]

Praca magisterska
Praktyka

—
(=,

Wychowanie fizyczne 1 ECTS

Wychowanie fizyczne 1
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Plan studiéw II stopnia kierunku Informatyka, profil praktyczny
studia stacjonarne od roku akademickiego 2015/2016

. Eoriiia Liczba godzin w semestrze
Lp. Nazwa modutulprzedmiotu zaliczenia ECTS
w ¢ L P S
Semestr 1
1 | Modelowanie i analiza systeméw informatycznych E 3 15 30
2 | Programowanie wspbibiezne i rozproszone E 3 15 30
3 | Metody symulaciji i optymalizaciji E 3 15 45
4 | Komputerowe wspomaganie projektowania i wizualizacja E 3 15 45
5 | Inteligentne ustugi informacyjne z 2 15 15
6 | Fizyka nosnikéw i przetwarzania danych z 3 15 30
7 | Technika automatyzacji z 3 15 30
8 | Przedsiebiorczo$¢ i zarzadzanie z 2 15 15
9 | Kom unikacja interpersonalna Z 2 15 15
10 | Pisanie prac naukowo-technicznych z 2 15 15
11 | Przedmiot humanistyczny (ogélnouczelniany) z 2 30
12 | Angielski z 2 30
13 | Wychowanie fizyczne z 1 30
Semestr 1, razem godz. zajeé: 510 31 180 105 225
Semestr 2
Przedmioty wspdine
Proseminarium Z 30
2 | Angielski Z 2 30
Sciezka specjalizacyjna do wyboru: Systemy mobilne
3 | Projektowanie systeméw wbudowanych i mobilnych E 4 15 45
4 | Programowanie urzadzen mobilnych E 4 15 45
S | Techniczne zastosowania systeméw mobilnych E & 15 45
6 | Multimedia w platformach mobilnych Z 4 15 45
7 | Sieciowe technologie mobilne Z 4 15 45
8 | Techniki baz danych Z 4 15 45
9 | Projekt grupowy Z 4 60
Semestr 2, razem godz. zajeé: 480 32 90 30 270 60 30
Sciezka specjalizacyjna do wyboru: Informatyka przemystowa
3 | Programowanie robotéw E 4 15 45
4 | Programowanie obrabiarek CNC E 4 15 45
5 | Programowanie sterownikéw PLC E 4 15 45
6 | Programowalne ukiady logiczne Z 4 15 45
7 | Komputerowe systemy sterowania Z 4 15 45
8 | Inzynieria internetowa z 4 15 45
9 | Projekt grupowy Z 4 60
Semestr 2, razem godz. zajeé: 480 32 90 30 270 60 30
Semestr 3
1 | Seminarium dyplomowe Z 2 30
2 | Praca dyplomowa (magisterska) Z 20 600
3 | Praktyka (3 miesiace) Z 16 480
Semestr 3, razem godz. zajec: 1110 38 1080 30
ECTS w ¢ L P S
Razem godz. zaje¢: 2100 101 270 135 495 1140 60
Razem godz. zajec praktycznych (¢+l+p+s): 1830 | 87,14% 12,86% | 6,43% | 23,57% | 54.29% | 2,86%
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Plan studiéw II stopnia kierunku Informatyka, profil praktyczny
studia niestacjonarne od roku akademickiego 2015/2016

) Forma Liczba godzin w semestrze
Lp. Nazwa modutu/przedmiotu zaliczerily ECTS -
W | C ‘ L P S
Semestr 1
1 | Modelowanie i analiza systeméw informatycznych E 3 8 16
2 | Programowanie wspdtbiezne i rozproszone k= 3 8 16
3 | Metody symulacji i optymalizacji E 3 8 24
4 Komputerowe wspomaganie projektowania i wizualizacja E 3 8 24
5 | Inteligentne ustugi informacyjne z 2 8 8
6 | Fizyka noénikow i przetwarzania danych Z 3 8 16
7 | Technika automatyzadji z 3 8 16
8 | Przedsiebiorczosé i zarzadzanie z 2 8 8
9 | Komunikagja interpersonalna z 2 8 8
10 | Pisanie prac naukowo-technicznych Z 2 8 8
11 | Przedmiot humanistyczny (ogélnouczelniany) z 2 16
12 | Angielski z 2 16
13 | Wychowanie fizyczne z 1 16
Semestr 1, razem godz. zajeé: 272 31 96 56 120
Semestr 2
Przedmioty wspélne
1 | Proseminarium Z 2 16
2 | Angielski Z 2 16
Sciezka specijalizacyjna do wyboru: Systemy mobilne
3 | Projektowanie systeméw wbudowanych i mobilnych E 4 8 24
4 | Programowanie urzadzen mobilnych E 4 8 24
5 | Techniczne zastosowania systeméw mobilnych E 4 8 24
6 | Multimedia w platformach mobilnych Z 4 8 24
7 | Sieciowe technologie mobilne Z 4 8 24
8 | Techniki baz danych Z 4 8 24
9 | Projekt grupowy Z 4 32
Semestr 2, razem godz, zajec: 256 32 48 16 144 32 16
Sciezka specjalizacyjna do wyboru: Informatyka przemystowa
3 | Programowanie robotéw E 4 8 24
4 | Programowanie obrabiarek CNC E 4 8 24
5 | Programowanie sterownikow PLC E 4 8 24
6 | Programowalne ukiady logiczne Z 4 8 24
7 | Komputerowe systemy sterowania z 4 8 24
8 | Inzynieria internetowa Z 4 8 24
9 | Projekt grupowy Z 4 32
Semestr 2, razem godz. zajec: 256 32 48 16 144 32 16
Semestr 3
1 | Seminarium dyplomowe Z 2 16
2 | Praca dyplomowa (magisterska) Zz 20 600
3 | Praktyka (3 miesigce) z 16 480
Semestr 3, razem godz. zajec: 1096 38 1080 16
ECTS| W ¢ L P S
Razem godz. zajec: 1624 101 144 72 264 1112 32
Razem godz. zaje¢ praktycznych (¢+l+p+s): 1480 91,13% 8,87% | 4,43% | 16,26% | 68,47% | 1.97%
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WSKAZNIKI ILOSCIOWE

Studia stacjonarne i niestacjonarne
Liczba semestrow: 3
1.3czna liczba punktow ECTS na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych: 101
Laczna liczba punktéw ECTS powiazana z praktycznym przygotowaniem zawodowym
(éwiczenia + laboratoria + projekty + praktyki + dyplom) na studiach stacjonarnych: 88 ECTS
(87,1%) i niestacjonarnych: 92 ECTS (91%)
Laczna liczba punktow ECTS, ktora student musi uzyskaé¢ w ramach zajeé:
a) wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich i studentéw na studiach
stacjonarnych: 70 ECTS (69%) i niestacjonarnych: 54 ECTS (53,5%)
b) z zakresu nauk podstawowych: 10
c) o charakterze praktycznym, w tym zaje¢ laboratoryjnych, warsztatowych i projektowych
na studiach stacjonarnych: 88 ECTS (87,1%) i niestacjonarnych: 92 ECTS (91%)
Lgczna liczba punktéw ECTS, ktora student musi uzyskaé¢ w ramach zaje¢ ogélnouczelnianych
lub zaje¢ na innym kierunku studiéw na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych: 2 ECTS
Laczna liczba punktow ECTS, ktéra student musi uzyskaé w ramach zaje¢ na studiach
stacjonarnych i niestacjonarnych:
a) z obszaro6w nauk humanistycznych i nauk spotecznych: 6 ECTS
b) z jezyka obcego: 4 ECTS
¢) z wychowania fizycznego: 2 ECTS
Eaczna liczba punktéw ECTS w ramach modutéw (przedmiotéw) do wyboru przez studentéw
(nie mniej niz 30% liczby punktéw ECTS) na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
66 ECTS (65,5%): 4 ECTS * 7 = 28, przedmiotow Sciezki specjalizacyjnej + 16 ECTS
praktyka + 20 ECTS praca dyplomowa + 2 ECTS seminarium dyplomowe)

PRAKTYKI ZAWODOWE

Ogélna charakterystyka organizacji praktyk

Praktyki studentow Instytutu Informatyki 1 Automatyki Panstwowej Wyzszej Szkoly
Informatyki 1 Przedsigbiorczosci w Lomzy realizowane na kierunku informatyka stanowig
integralng czes¢ planu studiow oraz procesu ksztalcenia. Praktyki studenckie reguluje
§31 REGULAMINU STUDIOW Panstwowej Wyzszej Szkole Informatyki
1 Przedsigbiorczosci w Lomzy, zgodnie z ktérym:
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- formy i miejsca odbycia praktyk zawodowych i zaje¢ praktycznych ustala Dyrektor
Instytutu;

- programy praktyk opracowuje Dyrektor Instytutu, a zatwierdza Senat;

- udzial studenta w pracach projektowych lub obozach naukowych moze by¢ podstawa do
zaliczenia praktyki studenckiej, jezeli ich program odpowiada wymogom praktyki
zawodowej okreslonej dla danego kierunku i specjalnosci;

- Dyrektor Instytutu moze wyrazi¢ zgode na odbycie praktyki w wybranym przez studenta
zakladzie pracy, jezeli charakter wykonywanej pracy bedzie zgodny z programem praktyki;

- Dyrektor Instytutu moze zaliczy¢ studentowi studiéw niestacjonarnych jako praktyke lub
czes¢ praktyki, wykonywang przez niego prac¢ zawodowa, jezeli jej charakter spelnia
wymagania programu praktyki;

- studentowi, ktoéry z uzasadnionych przyczyn nie odbyt praktyki zawodowej i zajeé
praktycznych w wyznaczonym terminie, Dyrektor Instytutu moze zezwoli€ na jej realizacje
w innym terminie. Przesuni¢cie terminu realizacji praktyki musi by¢ odnotowane w USOSie.

- brak zaliczenia praktyki zawodowej i zaje¢ praktycznych powoduje brak zaliczenia
semestru, w ktérym byly one przewidziane do realizacji zgodnie z planem studiéw
i programem ksztalcenia i powoduje dla studenta takie same skutki, jak powtarzanie
przedmiotu (bez wnoszenia optat).

Szczegoétowe zasady realizacji praktyk okresla Regulamin praktyk studenckich w Instytucie

Informatyki i Automatyki Panstwowej Wyzszej Szkole Informatyki i Przedsigbiorczosci

w Lomzy.

Wymiar praktyk

W programie ksztalcenia dla kierunku informatyka studiéw drugiego stopnia o profilu
praktycznym przewidziano praktyki zawodowe w wymiarze 3 miesigcy przypisujac im
16 punktéw ECTS. Praktyka przypisana pod wzgledem formalnym do III semestru daje
mozliwosci elastycznego realizowania jej efektow ksztalcenia. Biorac pod uwagg, ze jedynym
modulem w tym semestrze uwzglednianym w planie zaje¢ bedzie seminarium dyplomowe,
za zgodg Dyrektora Instytutu student moze odby¢ praktyke w innym czasie oraz catosci lub
w czesciach nie mniejszych niz dwa tygodnie, przy czym sumaryczny wymiar praktyk musi
by¢ zgodny z obowigzujacym programem kierunku studiéw, a wiec mozliwe jest rowniez

odbywanie praktyki w przerwach mi¢dzy semestrami.
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Cele praktyki zawodowej

Znaczenie praktyk studenckich w Panstwowej Wyzszej Szkole Informatyki
i Przedsigbiorczo$ci w Lomzy wynika z misji Uczelni: KSZTALCIMY PRAKTYKOW.

Dlatego tez zasadniczym celem praktyki zawodowej jest ksztalcenie studentéw poprzez
wykreowanie w nich umiejetnosci zastosowania wiedzy teoretycznej uzyskanych w toku
studiow w praktyce funkcjonowania firm i instytucji prowadzacych dzialalno$é zgodna
z efektami ksztatcenia kierunku studiéw.

Praktyka studencka powinna przyczyni¢ si¢ do doskonalenia umiejetnosci organizacji pracy
wiasnej, pracy zespotowej, efektywnego zarzadzania czasem, sumiennosci i odpowiedzialnogci
za powierzone zadania.

Zdobycie doswiadczenia i wiedzy o rynku pracy oraz umiejetnosciach wymaganych w pracy,
a takze dokonanie samooceny umiejetnosci studenta w celu zwiekszenia mozliwosci
skutecznego konkurowania na rynku pracy.

Praktyka studencka powinna przyczyni¢ si¢ do rozwijania aktywnosci i przedsiebiorczosci

studentéw - cech stanowigcych wazny sktadnik ich profesjonalnej postawy.

Organizacja praktyk
Osobg odpowiedzialng za przebieg praktyk zawodowych w PWSIiP jest Dyrektor Instytutu.
Nadzor nad organizacjg i oceng praktyk ze strony PWSIiP sprawuje koordynator/opiekun
praktyk studenckich powolywany przez Dyrektora Instytutu.
Do zakresu obowigzkéw koordynatora/opiekuna praktyk zawodowych nalezy:
- zapoznanie studentéw z zasadami organizacji i zaliczania praktyk,
- przyjmowanie i wydawanie dokumentéw zwiazanych z organizacja i realizacja praktyk, w
szczegblnosci: umow o realizacje praktyki, deklaracji, zaswiadczen o odbyciu praktyki, itp.
- przygotowywanie umow o realizacje praktyk,
- nadzér merytoryczny nad przebiegiem praktyk zawodowe;j,
- weryfikacja 1 ocena efektow ksztalcenia praktyki zawodowej,
- przeprowadzenie kontroli przebiegu praktyki w zaktadach pracy,
- zaliczanie praktyk studentom spelniajagcym warunki zaliczenia zawarte w Regulaminie
Praktyk.
PWSIP kieruje studentéw na praktyki do zakladoéw pracy, z ktoérym uprzednio podpisata
stosowne umowy.
Umowy podpisujg: ze strony PWSIiP Rektor lub osoba przez niego upowazniona oraz

upowazniony przedstawiciel pracodawcy.
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Zapis w punkcie 1 nie dotyczy sytuacji, w ktérych student odbywa praktyke bez posrednictwa
PWSIiP.

Za zgoda Dyrektora Instytutu studenci moga odbywaé praktyki w proponowanych przez
siebie firmach lub organizacjach spelniajacych cele i efekty ksztalcenia przewidziane dla

praktyk danego kierunku studiéw zawarte w sylabusie praktyk.

Warunki zaliczenia praktyk

Praktyki nalezy zaliczy¢ zgodnie z planem studiéw.

Zaliczenia praktyk studenckich dokonuje koordynator/opiekun praktyk lub Dyrektor Instytutu
na podstawie weryfikacji osiagnigtych efektéw ksztalcenia przyjetych dla praktyk danego
kierunku studiéw na podstawie sprawozdania z odbytej praktyki.

Warunkiem zaliczenia praktyki jest uzyskanie pozytywnej oceny dokonanej przez opiekuna
praktyki lub innej osoby wyznaczonej przez pracodawce w sprawozdaniu z odbycia praktyki
zawierajacym:

- nazwg jednostki organizacyjnej, w ktérej student odbywat praktyke,

- okres trwania praktyki,

- opis zakresu powierzonych obowiazkéw i przebiegu praktyki,

- uwagi studenta o przebiegu praktyki,

- podpisane potwierdzenie odbycia praktyki przez zaktad pracy, w ktérym odbywat praktyke
oraz jej oceng przez opiekuna praktyki (sprawozdanie jest niewazne bez podpisu opiekuna
praktyki lub pracodawcy).

Studenci mogg ubiegaé si¢ o zaliczenie w czesci lub calosci praktyki bez obowiazku jej
odbywania w okresie studiow, jezeli spetniajg jeden z ponizszych warunkéw z jednoczesnym
wypelnieniem celéw i efektéw ksztalcenia przyjetych dla praktyk danego kierunku studiéw
zawartych w sylabusie praktyki:

- s3 lub byli zatrudnieni w instytucjach zapewniajacych uzyskanie wiedzy i umiejetnosci

praktycznych zgodnych z kierunkiem studiéw;

- prowadzg albo prowadzili samodzielng dziatalnos$¢ gospodarcza;

- uczestniczg albo uczestniczyli w stazach lub praktykach w instytucjach krajowych lub
zagranicznych (takze w ramach wolontariatu) gwarantujacych uzyskanie odpowiednich
umiejetnosci praktycznych zwigzanych z kierunkiem studiow;

- prowadzg albo prowadzili dziatalno$¢ w organizacjach pozarzadowych;

- 53 studentami lub absolwentami innych szkét wyzszych i odbyli lub odbywajg praktyke

zawodowa;
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- uczestniczg lub uczestniczyli w stazach (takze w ramach wolontariatu) gwarantujacych
uzyskanie odpowiednich umiejetnosci praktycznych oraz przedstawia odpowiednia
dokumentacj¢ dotyczaca odbycia takiej praktyki.

Dyrektor Instytutu wyraza zgode na zaliczenie praktyki w trybie przewidzianych
Regulaminem praktyk na wniosek studenta zawierajacym dokumenty potwierdzajace
spelnienie warunk6w i ztozony w czasie przewidzianym na zaliczenie praktyk.

Niezaliczenie praktyki jest jednoznaczne z koniecznos$cia jej powtdrzenia i niezaliczenia roku

(semestru), w ktérym praktyka powinna by¢ zrealizowana.
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