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REGULAMIN UCZESTNICTWA W KONKURSIE
REALIZOWANYM W RAMACH I1I DNI PRZEDSIEBIORCZOSCI

Konkurs organizowany jest przez Katedr¢ Ekonomii i Finansow, Wydzial Nauk Spotecznych
i Humanistycznych, Akademie L.omzynska (zwang dalej Uczelnig).

l. CELE KONKURSU:

1. Poglebienie wiedzy uczniéw w zakresie przedsigbiorczos$ci.

2. Ksztaltowanie postaw przedsigbiorczych wsrdod ucznidow oraz zachgcanie ich do
kreatywnej pracy indywidualnej i grupowej oraz rozwijania wtasnych zainteresowan.

1. MIEJSCE KONKURSU

Konkurs odbywa si¢ w Akademii bLomzynskiej w Lomzy ul. Akademicka 14,
w terminie od 1 marca 2023 roku do 19 marca 2024 roku.

I1l.  HASEO KONKURSU: GRA O PRZEDSIEBIORCZOSC

(A WEADZE KONKURSU

Wiladzami Konkursu sa Komitet Organizacyjny Konkursu oraz Komisja Oceniajaca
Konkurs.

=

N

Komitet Organizacyjny Konkursu powotuje i odwotuje Kierownictwo Katedry Ekonomii
1 Finansow w Lomzy.

3. Do zadan Komitetu Organizacyjnego Konkursu nalezy prowadzenie czynnosci
organizacyjnych majacych na celu terminowe, sprawne i skuteczne przeprowadzenie
Konkursu.

4. Prace czlonkéw Komitetu Organizacyjnego Konkursu prowadzone s3 wedlug
harmonogramu zatwierdzonego przez Przewodniczacego Komitetu Organizacyjnego.

5. Decyzje biezace dotyczace organizacji Konkursu podejmowane s3 przez
Przewodniczacego Komitetu Organizacyjnego.

6. W sktad Komisji Oceniajacej Konkurs wchodzg nauczyciele akademiccy.

7. Do zadan czionkow Komisji Oceniajacej Konkurs nalezy przygotowanie wydarzenia,
zasad rywalizacji w ramach wydarzenia oraz stworzenie zasad oceny.
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UCZESTNICY KONKURSU:

W Konkursie moga wzig¢ udzial uczniowie klas drugich, trzecich, czwartych i pigtych
szkol ponadpodstawowych z wojewodztwa podlaskiego oraz innych o$ciennych
wojewodztw.

Kazda ze szkél moze delegowaé od jednego do trzech zespotéw zlozonych z pigciu
ucznidow z klas wskazanych w punkcie 1. Dobdér druzyn i ich sklad ustalany jest
bezposrednio przez szkot¢ dokonujaca zgloszenia do udziatu.

Zgloszenia uczestnikow do udzialu w konkursie mozna dokona¢ za posrednictwem
formularza zgloszeniowego dostepnego na stronie internetowe;j al.edu.pl.

Wypehiony formularz nalezy wysta¢ droga mailowg na dniprzedsiebiorczosci@al.edu.pl
lub pocztg tradycyjng na adres: Wydziat Nauk Spotecznych i Humanistycznych AL, ul.
Akademicka 14, 18-400 Lomza, z adnotacja ,,III Dni Przedsigbiorczosci”. Zgloszenie
nalezy wysta¢ do dnia 4 marca 2024 r. Wysytki formularza dokonuje szkota/jej
reprezentant.

W wydarzeniu szkoty moga wzig¢ udziat bez konieczno$ci udziatu w konkursie, biorac
udzial w imprezach towarzyszacych wydarzeniu podczas finatu 19-go marca 2024r.

FORMA | PRZEBIEG KONKURSU
W ramach konkursu uczniowie przygotowuja:

a. QGre edukacyjna,
b. Reklamg gry edukacyjnej

GRA EDUKACYJNA

Przygotowanie gry edukacyjnej oznacza stworzenie gry planszowej, ktorej zakres i zasady
beda w bezposredni lub posredni sposob powigzane z przedsigbiorczoscia i biznesem oraz
roznymi ich obszarami (m.in. ekonomia, finanse, zarzadzanie, marketing, rynek pracy,

itd.).

2. Gra powinna by¢ stworzona dla grupy 4-6 graczy.
3. W celu stworzenia gry edukacyjnej uczniowie maja do dyspozycji nastepujace elementy:
a. karton tekturowy (dowolna ilos¢) ,
b. wykataczki kuchenne (mate lub/i duze, dowolna ilos¢),
c. kartki biurowe samoprzylepne (dowolna ilo$¢),
d. pitka pingpongowa (1),
e. guziki ubraniowe (dowolna ilo$¢),
Wydziat Nauk Spotecznych Akademicka 14 tel. +48 86 215 66 04 al.edu.pl/wnsh
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f. kostka do gry (1).

Do stworzenia gry nie muszg by¢ uzyte wszystkie ze wskazanych w punkcie 3 elementow.
Mozna traktowac je wybiorczo, ale nie dopuszcza si¢ dodawania innych spoza listy.

Dopuszcza si¢ samodzielne wykonanie z tektury albo zwyktych kartek papieru, istotnych
z perspektywy graczy czesci gry, W postaci np. planszy czy kart zadaniowych (lub innych
elementéw). Mozna je takze wydrukowac.

Do przygotowania strony wizualnej tworcy gry majg do dyspozycji mazaki, kredki
(r6znego typu) i farby. Zakazane jest korzystanie z dziel innych tworcow.

W celu zapobiegnigcia zgubieniu, albo uszkodzenia elementéw oraz uporzadkowania
elementow gry zaleca si¢ uzycie woreczkow strunowych oraz/lub gumek recepturek.

Stworzona gra musi posiada¢ dodatkowo:

a. swoja nazwe 1 logotyp (logotyp powinien by¢ wykonany samodzielne za pomoca
narzedzi wskazanych w punkcie 5)

b. doktadng instrukcj¢ w postaci wydruku, szczegdélowo objasniajgca zasady
rywalizacji w ramach gry.

Gotowa gre¢ nalezy dostarczy¢ do dnia 8-go marca 2024 r. poczta tradycyjna (na adres
ul. Akademicka 14, 18-400 Lomza z dopiskiem III Dni Przedsi¢biorczosci) lub osobiscie
do godz. 14.00 do sekretariatu Wydziatu Nauk Spotecznych i Humanistycznych Akademii
Lomzynskiej, pok. 220. Na opakowaniu powinien by¢é zmieszczony dopisek
[II Dni Przedsigbiorczosci.

10. Bioraca udziat w konkursie gra powinna:

a. by¢ opakowana w taki sposob, aby zabezpieczy¢ wszystkie jej elementy,
uniemozliwi¢ ich zagubienie lub rozkompletowanie;

b. by¢ oznakowana w jednoznaczny sposob — posiada¢ swojg nazwe i logo oraz
nazwiska tworcow i szkote, w ktorej sie ucza.

VIIl. REKLAMA GRY EDUKACYJNEJ

1.
2.
3.

Kazda druzyna tworzaca gre przygotowuje jej reklame.
Reklame w rozumieniu konkursu stanowi krotki filmik nakrgcony smartfonem.

Czas trwania reklamy to 2-3 minuty, co oznacza, iz filmiki nie mogg by¢ krotsze niz
2 minuty i nie mogg przekracza¢ 3 minut.

Celem reklamy jest pokazanie atrybutow i wyroznikow gry oraz przekonanie
potencjalnych graczy do jej wykorzystania (np. w czasie lekcji podstaw

Woydziat Nauk Spotecznych Akademicka 14 tel. +48 86 215 66 04 al.edu.pl/wnsh
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przedsigbiorczosci, biznesu i zarzadzania, jako sposdb na spedzanie wolnego czasu,
integracje, itp.)

W filmiku powinien pojawi¢ si¢ slogan reklamowy, dotyczacy gry bioracej udziat
w konkursie.

Plik z filmem reklamowym nalezy zamie$ci¢ w chmurze (np. google drive, Icloud, itp.)
i wygenerowany link z mozliwoS$cig pobrania wysta¢ na dniprzedsiebiorczosci@al.edu.pl,
do dnia 15-go marca 2024 r.

ZASADY KONKURSU | OCENIANIA
Kazda z czgséci konkursu oceniania jest oddzielnie.

Do konkursu dopuszczone sg gry i filmiki spetniajace wszystkie kryteria wskazane
w czesciach VI i VIII.

OCENA GIER
Ocena gier dokonywana jest dwuetapowo.

Pierwszy etap polega na testowaniu gier w dniach 11-15.03.2024 r. przez studentow
Akademii Lomzynskiej. Studenci, wyznaczeni przez Komitet Organizacyjny konkursu,
zgodnie z dotaczong instrukcja i pod kontrola nauczyciela akademickiego rozegraja gre
zgloszong do konkursu. Po zakonczeniu rozgrywki ocenig zgloszong do konkursu gre,
wypetiajac Formularz oceny 1

3. Formularz oceny 1
Kryterium oceny Punktacja
Pomystowos¢ gry 1 kreatywnos¢ jej tworcow 0-10
Strona wizualna gry (logo, estetyka wykonania, itp.) 0-5
Poziom zaangazowania graczy 0-10
Jasnos¢ zasad gry 0-10
Laczna liczba punktow 0-35
4. Protokoty z gier 1 formularze oceny beda do wgladu uczestnikow konkursu i1 ich
opiekunéw. Ogoblne sprawozdanie z przeprowadzonych rozgrywek wewnetrznych
zostanie przedstawione podczas finatu III Dni Przedsigbiorczosci dnia 19.03.2024 r.
5. Celem zachowania zasad bezstronnosci, dokonujacy oceny gry, nie beda znali nazwisk
tworcow gry i szkoty, ktorg reprezentuja.
6. W drugim etapie oceny gry dokonuje profesjonalne jury, w sktad ktérego wchodza:
przedstawiciel wladz Akademii Lomzynskiej (1), nauczyciele akademiccy zajmujacy sie
Woydziat Nauk Spotecznych Akademicka 14 tel. +48 86 215 66 04 al.edu.pl/wnsh
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w pracy naukowo-dydaktycznej szeroka pojeta problematyka ekonomiczng (3),
nauczyciele akademiccy z dziedziny metodyki edukacji (2), przedstawiciel firmy
zajmujacej si¢ tworzeniem oraz dystrybucja gier edukacyjnych (1). Kazdy z cztonkoéw
jury dokonuje samodzielnej oceny, wypetniajac formularz 2.

Formularz oceny 2

Kryterium oceny Punktacja
Koncepcja gry 0-10
Jasno$¢ zasad gry 0-10
Walory wizualne gry 0-5
Implementacyjnos¢ (mozliwos¢ wykorzystania w procesie edukacyjnym) 0-5
Oryginalno$¢ 0-10
Laczna liczba punktow 0 — 40 pkt

Najlepsza gra to ta, ktéra otrzyma najwiecej punktow tacznie.

Ocena filmikow reklamowych

Filmiki reklamowe zostang zaprezentowane podczas finatu III Dni Przedsigbiorczosci,
19-go marca 2024 r. przy udziale publicznosci i jury.

Podczas wydarzenia kazda z druzyn w ciggu 7 minut, poza prezentacjg filmiku, be¢dzie
miala czas na ustng rekomendacj¢ 1 wskazanie atrybutow gry, celem przekonania
publicznosci 1 jury.

Filmiki reklamowe bedg ocenianie przez jury bezposrednio podczas wydarzenia. W sktad
jury wchodzg: przedstawiciel wltadz AL (1), nauczyciele akademiccy z zakresu
zarzadzania 1 komunikacji (3), przedstawiciele przedsigbiorcow (2), przedstawiciel
agencji reklamowej/osoba profesjonalnie zajmujaca si¢ reklama (1).

4. Kazdy z cztonkow jury ocenia reklame gry wypetniajac (dla kazdej z prezentowanych
druzyn) formularz 3.

5. Formularz 3
Kryterium oceny Punktacja
Pomystowos¢/kreatywnosé 0-15
Tres$¢ przekazu 0-10
Slogan reklamowy 0-5
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Ustna rekomendacja 0-10
L.aczna liczba punktow 0 — 40 pkt

UWAGI DODATKOWE

W przypadku liczby zgtoszen do konkursu uniemozliwiajgcej realizacje czesci finatlowej
jednego dnia, Komitet Organizacyjny dopuszcza mozliwos¢ selekcji gier, ktore wezma udziat
W czesci finatlowej (19.03.2024), w oparciu o zasady oceniania gier, opisanych w czesci X.

NAGRODY

1. W ramach konkursu przewidziane s3 nast¢pujace nagrody:

a.

Pierwsze miejsce i | nagroda gltowna pn. ,Kreatywni i Przedsi¢biorczy” dla
druzyny, ktéra otrzyma najwigcej punktow tacznie za gre (ocena studentow i jury)
oraz reklame (ocena jury);

Drugie miejsce i II nagroda pn. ,,Kreatywni i Przedsi¢biorczy” dla druzyny, ktéra
uzyska drugi wynik w tacznej liczbie punktéw za gre (ocena studentow i jury) oraz
reklame (ocena jury);

Trzecie miejsce 1 III nagroda pn. ,, Kreatywni i Przedsigbiorczy” dla druzyny, ktoéra
uzyska trzeci wynik w tacznej liczbie punktow za gre (ocena studentdéw i jury)
oraz reklame (ocena jury);

Nagroda specjalna pn. ,,Przedsiebiorczy wyGRAni”, dla druzyny, ktéra otrzyma
najwigcej punktow za gre (ocena studentéw 1 jury)

Nagroda specjalna ,,Najlepsi w reklamie”, dla druzyny, ktora otrzyma najwigcej
punktow za filmik reklamowy 1 prezentacj¢ (ocena studentow 1 jury);

2. W przypadku uzyskania tej samej liczby punktoéw przez druzyny, w kategoriach

wskazanych w punkcie 1, o zwycigstwie decyduje Przewodniczacy Komitetu
Oceniajacego Konkurs.

XIV. FUNDATORZY NAGROD I SPONSORZY

1. Fundatorami nagrod moga zosta¢ osoby prawne lub fizyczne, ktore zadeklaruja 1 przekaza
nagrody na rzecz laureatow Konkursu.

2. Oferty fundatoréw nagréd i sponsorow przyjmuje Przewodniczacy lub Zastepcy
Przewodniczacego Komitetu Organizacyjnego Konkursu.

3. Sponsorami Konkursu mogg zosta¢ osoby prawne lub fizyczne, ktore zadeklaruja
1 przekaza nagrody na rzecz laureatow Konkursu, albo zobowigza si¢ do wspomagania
Konkursu w innych formach, albo zadeklarujg stalg wspoiprace.
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4. Zgodnie z zawartymi umowami sponsorzy i1 fundatorzy majg prawo do reklamy swojej
dziatalno$ci w czasie trwania Konkursu, w szczegélnosci na stronach internetowych
Konkursu, w czasie finatu oraz podczas uroczystosci ogloszenia wynikéw Konkursu,
a takze w materiatach dotyczacych Konkursu.

o

Komitet Organizacyjny Konkursu nie bierze odpowiedzialnosci za przekazywane tresci
reklamowe bedace poza jego bezposrednig kontrolg, na przyktad na witrynach
internetowych, do ktorych na stronach Konkursu beda si¢ znajdowaty odnosniki.
W przypadku stwierdzenia wystepowania tam niewtasciwych tresci zostang podjete
odpowiednie dziatania w celu ich usunigcia.

XV. KOMITET ORGANIZACYJNY:
Pracownicy Katedry Ekonomii i Finansow w Akademii Nauk Stosowanych w Lomzy.

Przewodniczgca: dr Urszula Widelska, prof. AL
CZLONKOWIE:
1) dr hab. Cecylia Sadowska-Snarska, prof. AL
2) dr hab. Krystyna Leszczewska, prof. AL
3) dr hab. Grazyna Michalczuk, prof. AL
4) dr Adam Miara
5) dr Stanistaw Kaczynski
6) dr Anna Kowalczyk-Kroenke
7) mgr inz. Anna Baginska
8) mgr Anna Kokot
9) mgr Krzysztof Borawski
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