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Zalqcznik nr 1 do IWZ

Szczegotowy opis przedmiotu zamoéwienia

Przedmiotem zamowienia jest opracowanie materiatéw dydaktycznych na poziomie akademickim do
nauczania w formie e-learningu dla studentéw na studiach wyzszych z przedmiotu na kierunku
automatyka i robotyka | stopnia wedtug ponizszego podziatu:

Zadanie 1 - Sygnaly i systemy dynamiczne na kierunku automatyka i robotyka | stopnia

1. Przedmiotem zamowienia jest opracowanie materiatdw dydaktycznych do e-learningu
Z przedmiotu Sygnaly i systemy dynamiczne na kierunku Automatyka i robotyka | stopnia,
dla 15 godz. dydaktycznych WYKtADU oraz 10 godz. dydaktycznych PRACOWNI

SPECJALISTYCZNEJ.

2. Zakres tematyczny materiatéw e-learningowych do zaje¢ dydaktycznych:
Sygnaly i systemy dynamiczne, WYKLAD, 15 godz. dydaktycznych
s . .. Godziny
L.p. Temat materiatéw e-learningowych do zajeé¢ dydaktyczne
Klasyfikacja sygnatow. Sygnaty ciagte i dyskretne. Sygnaty deterministyczne i
1 |stochastyczne. Warto$c¢ srednia, moc i energia sygnatu. Systemy — definicja i 3
podstawowe informacje o systemach
Splot sygnatéw. Funkcja korelacji i autokorelacji. Szeregi Fouriera: postac
2 . . . 2
trygonometryczna i wyktadnicza. Warunki Dirichleta.
Dyskretna i szybka transformata Fouriera (DFT i FFT). Aspekty aplikacyjne
3 [|transformaty Fouriera. Analiza czestotliwosciowa sygnatéw. Widmo 4
amplitudowe i widmo fazowe funkcji ciggtych Twierdzenie o probkowaniu
Transformata Laplace’a. Zastosowanie transformaty Laplace’a w
4 rozwigzywaniu liniowych i nieliniowych réwnan rézniczkowych o pochodnych 4
zwyczajnych Transmitancja systemu. Odpowiedz skokowa i impulsowa
systemu.
5 Modelowanie dynamiki uktadéw w przestrzeni stanu. Zmienne stanu fazowe i 5
fizyczne.
RAZEM: 15
Sygnaly i systemy dynamiczne, PRACOWNIA SPECJALISTYCZNA,
10 godz. dydaktycznych
.y . . . Godziny
L.p. Temat materiatéw e-learningowych do zaje¢ dydaktyczne
1 Tworzenie aplikacji do wyznaczania wartosci srednich, mocy i energii 5
sygnatéw ciggtych i dyskretnych.
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Tworzenie oprogramowania do analiza czestotliwosciowej uktadéw z
wykorzystaniem szybkiej transformaty Fouriera.

3 |Wyznaczanie prostej i odwrotnej transformaty Fouriera za pomocag Matlaba 2

Tworzenie oprogramowania do analizy wybranych wiasciwosci systemow
dynamicznych

RAZEM: 10

3. Zadaniem Wykonawcy bedzie opracowane materiatdw do nauczania zdalnego, ktére powinny
by¢ poprawne merytorycznie oraz spetnia¢ kryteria kursu e-learningowego.
4. Podstawowe cechy kursu e-learningowego:

4.1. Multimedialny, o réznorodnej formie przekazu wiedzy.

4.2. Kurs nie moze zawiera¢ wytgcznie tekstu z rysunkami, wykresami, wzorami itp. (nie
mogg to by¢ tylko pliki pdf).

4.3. Zamieszczone materiaty powinny zawiera¢ tresci multimedialne i interaktywne, takie
jak animacje, nagrania audio, grafiki, filmy itp.

4.4. Materialy i forma przekazu powinna umozliwia¢ jak najlepsze i najprostsze przekazanie
studentowi wiedzy i zrozumienie zagadnienia/tematu/procesu/zjawiska.

5. Parametry techniczne:

5.1. Kurs powinien charakteryzowa¢ sie wysokg jakoscig techniczng zamieszczonych
materiatéw.

5.2. Rysunki, wykresy, wzory, animacje itp. powinny by¢ czytelne.

5.3. Nalezy dobiera¢ kolory w taki sposob, aby materiat byt czytelny nie tylko na monitorze
komputera, ale rowniez podczas wyswietlania na projektorze multimedialnym.

5.4. Jakosc¢ filmow, dzwieku, materiatdbw multimedialnych itp. powinna by¢ dostosowana do
przekazywanej tresci.

5.5. Materiaty do nauczania zdalnego powinny by¢ czytelne, tak przygotowane aby student
nie miat problemu z odczytem informacji w nich zawartych.

6. Interaktywny, o zroznicowanych elementach weryfikacji wiedzy, umiejetnosci i kompetenciji.

6.1. Nalezy wykorzysta¢ zréznicowane metody weryfikacji wiedzy lub umiejetnosci, takie
jak: quizy, pytania kontrolne, zadania, prace do przestania, korzystania z forum, inne
aktywnosci biezgce, systematyczne w kursie.

6.2. Ocenione zadanie musi posiada¢ informacje zwrotng do studentéw odnos$nie
uzyskanych wynikéw i osiggniecia efektow uczenia sie.

7. Logiczny, podziat materiatu zgodny z liczbg godzin opracowywanej formy zajec.

7.1. Opracowany materiat ¢wiczen, laboratoridw lub pracowni specjalistycznej powinien
odpowiada¢ tresciom zawartym w sylabusie z podzialem na prace w fizycznym
laboratorium i prace mozliwg do realizacji online, samodzielnie przez studenta.

7.2. Dobrg praktyka jest, aby liczba modutéw odpowiadata liczbie godzin przedmiotu.

8. Aktywny, dostepny, aktualny, linki do zrédet zewnetrznych.
8.1. Zamieszczane tresci w formie linkdw do dodatkowych zrédet zewnetrznych muszg byc¢
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opatrzone datg weryfikacji zrodta np. materiat z dnia 2020-01-30,

8.2. Pliki z materiatami do kurséw powinny by¢ zapisane na platformie e-learningowej
»-moodle” w lokalizacji https://elearning.pwsip.edu.pl/ .

9. Okreslenie sposobu i czasu konsultacji zdalnych z prowadzgcym (forum, czat, konsultacje on-
line),

9.1. Kurs powinien zawiera¢ wybrane formy komunikacji ze studentem oraz umozliwiaé
zdalne konsultacje poprzez wykorzystanie modutu forum, czatu Iub innych
komponentow dostepnych na platformie e-learningowe;j.

10. Podziat zaje¢ na czes¢ tradycyjng i zdalng. Kazdy kurs powinien zawiera¢ jasng informacja,
ktére tresci sylabusa muszg by¢ zrealizowane w formie tradycyjnej w pracowni, sali itp., a ktore
moga by¢ zrealizowane zdalnie przez studenta,

10.1.Wybrane wyktady, ¢wiczenia, laboratoria, zajecia projektowe, seminaria itp. mogg by¢
zrealizowane w tradycyjnej formie na Uczelni i wymagajg obecnosci uczestnika kursu.

10.2.Informacja, ktore zajecia powinny byc¢ realizowane na miejscu, a ktére zdalnie musi by¢
zawarta w kursie.

11. Okreslenie przewidywanego czasu pracy/nauki studenta w kursie,

11.1.Nalezy okresli¢ jaki jest przewidywany czas na przyswojenie przez studenta tresci
zdalnych, oraz okreslnie liczby godzin samodzielnej pracy studenta/wktad wiasny
studenta w przeliczeniu na pkt ECTS.

12. Przypisanie tresci kursu do efektéw uczenia sie,

12.1.Nalezy przedstawi¢ w materiatach, z ktorymi efektami uczenia sie, zapisanymi w
sylabusie, zwigzane sg poszczegdlne tematy oraz okreslic¢ w kursie sposob
weryfikowania osiggania wybranych efektow uczenia sie.

13. Realizacja kursu bedzie monitorowana przez koordynatora de. E - learningu zgodnie z
harmonogramem zamieszczonym na platformie https://elearning.pwsip.edu.pl/ (zat. nr X)

14. Wszystkie wytworzone materiaty muszg posiadac logo projektu

14.1.Ponizsze informacje stosuje sie do oznakowania materiatéw tekstowych, prezentacji,
grafiki, animacji, audio-wideo, kursu, zasobow kursu, np. quizu, aktywnosci itp.

14.2.Materiaty wyswietlane w kolorze, drukowane w kolorze, oprécz logo i nazwy projektu,
powinno oznaczy¢ sie tenze materiat o znak barw RP, w materiatach czarno-biatych,
monochromatycznych znak barw RP nie stosuje sie.

14.3.W kazdym kursie tworzonym na stronie https://elearning.pwsip.edu.pl nalezy umiesci¢
nagtowek i stopke.

14.4.Pliki z oznakowaniem i wytycznymi bedg dostepne do pobrania z platformy
https://elearning.pwsip.edu.pl w trakcie realizacji zlecenia.

14.5.W przypadku przygotowywania innej formy treSci oznakowanie powinno zawierac
nagtébwek i stopke projektu. Przyktadowo robigc animacje czy filmy, to w takim
przypadku pierwsze sekundy powinny wyswietlac oznakowania jak w przypadku
szablony prezentacji wraz z nazwg przedmiotu, tytutem tresci, numerem wyktadu, zajec
itp. Na koniec powinna wyswietli¢ sie informacja jak na ostatnim slajdzie szablonu
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prezentaciji.

14.6.1stnieje pewna dowolnos¢ oznakowania, wazne jest aby pojedynczy zapisany i pdzniej
otwarty materiat na/z dysku studenta byt oznakowany w taki sposob aby byto
jednoznaczne, iz pochodzi on z projektu KPK II, finansowanego ze $rodkéw UE.
(wystarczy wykorzystac¢ nagtowek i stopke)

Zadanie 2 - Napedy elektryczne na kierunku automatyka i robotyka | stopnia

1. Przedmiotem zamowienia jest opracowanie materiatdw dydaktycznych do e-learningu
Z przedmiotu Napedy elektryczne na kierunku Automatyka i robotyka | stopnia, dla 15 godz.
dydaktycznych WYKLADU  oraz 10 godz. dydaktycznych PRACOWNI
SPECJALISTYCZNEJ.

2. Zakres tematyczny materiatéw e-learningowych do zaje¢ dydaktycznych:

Napedy elektryczne, WYKLAD, 15 godz. dydaktycznych

L.p.| Temat materialéw e-learningowych do zaje¢ S;;jazll?gczne
1 Struktura napedu elektrycznego otwartego i ze sprzezeniem zwrotnym. 1
2 |Fizyczne podstawy funkcjonowania maszyn elektrycznych. 1
3 |Rodzaje maszyn elektrycznych. Budowa maszyny elektrycznej. 1
4 | Straty w pracy maszyny elektrycznej i ich wptyw na eksploatacje maszyn. 1

Budowa silnika indukcyjnego. Wirujgce pole magnetyczne w tréjfazowym
5 |silniku indukcyjnym. Zasada pracy silnika indukcyjnego. Tabliczka 1
znamionowa silnika indukcyjnego.

Charakterystyka ruchowa silnika indukcyjnego. Wzér Klossa. Obszar pracy

®  |stabilnej i niestabilnej charakterystyki 1
Stany pracy silnika. Stan pracy jatowej. Rozruch silnika indukcyjnego.

7 . 1
Regulacja prgdu rozruchowego. Uktady tyrystorowe.

8 Regulacja predkosci silnika indukcyjnego. Struktura i zasada pracy 1

elektronicznych uktadéw falownikowych.
9 |Silniki krokowe. Rodzaje silnikéw krokowych i ich zasada pracy. 1
Sterowniki silnikdw krokowych. Zastosowanie napedow z silnikami

1 . 1
0 krokowymi w przemystowych systemach sterowania.
Silniki bezszczotkowe BLDC - Budowa i zasada pracy. Poréwnanie silnikow
11 Lo . . 1
BLDC z silnikami krokowymi.
12 Sterowniki silnikdw bezszczotkowych. Scalone sterowniki silnikéw 1

krokowych i bezszczotkowych.
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Silniki pradu statego — budowa i zasada dziatania. Rodzaje silnikéw pradu
13 |statego. 1
Charakterystyki ruchowe silnikow pradu statego.
14 Rozruch silnikow pradu statego. Regulacja predkosci obrotowej silnikdw 1
pradu statego.
15 |Zasady doboru elektrycznych silnikéw napedowych. 1
RAZEM: 15
Napedy elektryczne, PRACOWNIA SPECJALISTYCZNA, 10 godz. dydaktycznych
L.p. Temat materiatéw e-learningowych do zajeé dy(jzs tzylsgne
1 Analiza strat maszyny elektrycznej. Wyznaczanie sprawnosci energetyczne;j 5
silnika elektrycznego.
2 |Projekt uktadu softstartu silnika pradu statego 2
3 | Projekt sterownika dwufazowego bipolarnego silnika krokowego 2
4 |Projekt sterownika silnika bezszczotkowego z czujnikami Halla 2
5 |Analiza pracy przeksztattnika falownikowego 2
RAZEM: 10

3. Zadaniem Wykonawcy bedzie opracowane materiatdbw do nauczania zdalnego, ktére powinny
by¢ poprawne merytorycznie oraz spetnia¢ kryteria kursu e-learningowego.

4. Podstawowe cechy kursu e-learningowego:

1.1 Multimedialny, o réznorodnej formie przekazu wiedzy.

1.2 Kurs nie moze zawiera¢ wytgcznie tekstu z rysunkami, wykresami, wzorami itp. (nie
mogg to by¢ tylko pliki pdf).

1.3 Zamieszczone materiaty powinny zawierac tresci multimedialne i interaktywne, takie jak
animacje, nagrania audio, grafiki, filmy itp.

1.4 Materiaty i forma przekazu powinna umozliwia¢ jak najlepsze i najprostsze przekazanie
studentowi wiedzy i zrozumienie zagadnienia/tematu/procesu/zjawiska.

2. Parametry techniczne:

2.1 Kurs powinien charakteryzowa¢ sie wysokg jakoscig techniczng zamieszczonych
materiatéw.

2.2 Rysunki, wykresy, wzory, animacje itp. powinny by¢ czytelne.

2.3 Nalezy dobiera¢ kolory w taki sposob, aby materiat byt czytelny nie tylko na monitorze
komputera, ale rowniez podczas wyswietlania na projektorze multimedialnym.

2.4 Jako$¢ filmow, dzwieku, materiatdw multimedialnych itp. powinna by¢ dostosowana do
przekazywanej tresci.
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2.5 Materiaty do nauczania zdalnego powinny by¢ czytelne, tak przygotowane aby student

nie miat problemu z odczytem informacji w nich zawartych.

3. Interaktywny, o zroznicowanych elementach weryfikacji wiedzy, umiejetnosci i kompetencji.
3.1 Nalezy wykorzystac zréznicowane metody weryfikacji wiedzy lub umiejetnosci, takie jak:
quizy, pytania kontrolne, zadania, prace do przestania, korzystania z forum, inne

aktywnosci biezace, systematyczne w kursie.

3.2 Ocenione zadanie musi posiada¢ informacje zwrotng do studentéw odnosnie

uzyskanych wynikéw i osiggniecia efektow uczenia sie.
4. Logiczny, podziat materiatu zgodny z liczbg godzin opracowywanej formy zajec.

4.1 Opracowany materiat ¢wiczen, laboratoriow lub pracowni specjalistycznej powinien
odpowiada¢ tresciom zawartym w sylabusie z podziatem na prace w fizycznym

laboratorium i prace mozliwg do realizacji online, samodzielnie przez studenta.
4.2 Dobrg praktykg jest, aby liczba modutow odpowiadata liczbie godzin przedmiotu.
5. Aktywny, dostepny, aktualny, linki do zrodet zewnetrznych.

5.1 Zamieszczane tresci w formie linkow do dodatkowych zrédet zewnetrznych muszag byc¢

opatrzone datg weryfikacji zrodta np. materiat z dnia 2020-01-30,

5.2 Pliki z materiatami do kurséw powinny by¢ zapisane na platformie e-learningowej

»-moodle” w lokalizacji https://elearning.pwsip.edu.pl/ .

6. Okreslenie sposobu i czasu konsultacji zdalnych z prowadzacym (forum, czat, konsultacje on-

line),

6.1 Kurs powinien zawiera¢ wybrane formy komunikacji ze studentem oraz umozliwiac
zdalne konsultacje poprzez wykorzystanie modutu forum, czatu Iub innych

komponentéw dostepnych na platformie e-learningowej.

7. Podziat zaje¢ na czes¢ tradycyjng i zdalng. Kazdy kurs powinien zawiera¢ jasng informacja,
ktére tresci sylabusa muszg by¢ zrealizowane w formie tradycyjnej w pracowni, sali itp., a

ktére moga by¢ zrealizowane zdalnie przez studenta,

7.1 Wybrane wyktady, ¢éwiczenia, laboratoria, zajecia projektowe, seminaria itp. mogg byc¢
zrealizowane w tradycyjnej formie na Uczelni i wymagajg obecnos$ci uczestnika kursu.
7.2 Informacja, ktére zajecia powinny by¢ realizowane na miejscu, a ktére zdalnie musi by¢

zawarta w kursie.
8. Okreslenie przewidywanego czasu pracy/nauki studenta w kursie,

8.1 Nalezy okresli¢ jaki jest przewidywany czas na przyswojenie przez studenta tresci
zdalnych, oraz okreslnie liczby godzin samodzielnej pracy studenta/wktad wiasny

studenta w przeliczeniu na pkt ECTS.
9. Przypisanie tresci kursu do efektow uczenia sie,

9.1 Nalezy przedstawi¢ w materiatach, z ktorymi efektami uczenia sie, zapisanymi w
sylabusie, zwigzane sg poszczegdlne tematy oraz okreslic w kursie sposob

weryfikowania osiggania wybranych efektéw uczenia sie.

10. Realizacja kursu bedzie monitorowana przez koordynatora de. E — learningu zgodnie z

harmonogramem zamieszczonym na platformie https://elearning.pwsip.edu.pl/ (zat. nr X)
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11. Wszystkie wytworzone materiaty muszg posiadaé logo projektu

11.1 Ponizsze informacje stosuje sie do oznakowania materiatdbw tekstowych, prezentaciji,
grafiki, animacji, audio-wideo, kursu, zasobow kursu, np. quizu, aktywnosci itp.

11.2 Materiaty wyswietlane w kolorze, drukowane w kolorze, oprécz logo i nazwy projektu,
powinno oznaczyC sie tenze materiat o znak barw RP, w materiatach czarno-biatych,
monochromatycznych znak barw RP nie stosuje sie.

11.3 W kazdym kursie tworzonym na stronie https://elearning.pwsip.edu.pl nalezy umiesci¢
nagtowek i stopke.

11.4 Pliki z oznakowaniem i wytycznymi bedg dostepne do pobrania z platformy
https://elearning.pwsip.edu.pl w trakcie realizacji zlecenia.

11.5W przypadku przygotowywania innej formy tresci oznakowanie powinno zawieraé
nagtéwek i stopke projektu. Przykladowo robigc animacje czy filmy, to w takim
przypadku pierwsze sekundy powinny wy$wietla¢ oznakowania jak w przypadku
szablony prezentacji wraz z nazwg przedmiotu, tytutem tresci, numerem wykfadu, zajeé
itp. Na koniec powinna wys$wietli¢ sie informacja jak na ostatnim slajdzie szablonu
prezentaciji.

11.6 Istnieje pewna dowolno$¢ oznakowania, wazne jest aby pojedynczy zapisany i poznigj
otwarty materiat na/z dysku studenta byt oznakowany w taki sposob aby byto
jednoznaczne, iz pochodzi on z projektu KPK IlI, finansowanego ze s$rodkéw UE.
(wystarczy wykorzystac¢ nagtowek i stopke)

Zadanie 3 - Programowanie w srodowisku LabView na kierunku automatyka i robotyka |

stopnia.
1. Przedmiotem zamowienia jest opracowanie materiatow dydaktycznych do
e-learningu z przedmiotu Programowanie w srodowisku LabView na kierunku Automatyka
i robotyka | stopnia, dla 15 godz. dydaktycznych WYKtADU oraz 15 godz. dydaktycznych
LABORATORIUM.

2. Zakres tematyczny materiatéw e-learningowych do zaje¢ dydaktycznych:

Programowanie w srodowisku LabView, WYKLAD, 15 godz. dydaktycznych
s . . Godziny
L.p. | Temat materialéw e-learningowych do zajec¢ dydaktyczne

Wprowadzenie do srodowiska LabVIEW firmy National Instruments:

1 |wirtualne narzedzia, programowanie przeptywowe, menu, elementy 1
przedniego panelu.

> Podstawowe struktury sterujgce, typy zmiennych oraz funkcje czasowe w 1
Srodowisku LabVIEW firmy National Instruments.

Fundusze Unia Europejska | +***

Eu l'OpEjSkle Europejski Fundusz Spoteczny *
Wiedza Edukacja Rozwdj

Projekt ,KPK Il — Zintegrowany Program Ksztatcenia w PWSIiP w t omzy etap II” nr POWR.03.05.00-00-2053/18
jest wspotfinansowany ze srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj


https://elearning.pwsip.edu.pl/
https://elearning.pwsip.edu.pl/

Zintegrowany Program Ksztatcenia ﬁﬁf PANSTWOWA WYZSZA SZKOEA _
w PWSIP w £omzy etap |l EWl  INFORMATYK| | PRZEDSIEBIORCZOSCI W £OMZY

3 | Operacje na tablicach w srodowisku LabVIEW firmy National Instruments. 1

4 Reprezentacja graficzna sygnatéw w srodowisku LabVIEW firmy National 1
Instruments.

5 [_)efiniowgnie, edycja elementow typu ,klaster” w srodowisku LabVIEW 1
firmy National Instruments.

6 |Operacje na tekscie w srodowisku LabVIEW firmy National Instruments. 1

7 SubVI, rodzaje zmiennych w srodowisku LabVIEW firmy National 1
Instruments.

8 |Metody synchronizacji w srodowisku LabVIEW firmy National Instruments. 1

9 |Zarzadzanie btedami w srodowisku LabVIEW firmy National Instruments. 1

10 Maszyna s’_tanéw oraz zaawansowane struktury sterujgce w srodowisku 1
LabVIEW firmy National Instruments.

11 Zar_zadzanie aplikacjg oraz jej elementami w srodowisku LabVIEW firmy 1
National Instruments.

12 Programowanie sterownika czasu rzecz_ywistego na przyktadzie platformy 5
MyRIO. Wymiana danych z kolejkowaniem.

13 |Zastosowanie srodowiska LabVIEW do modelowania obiektéw regulacii.

14 |Programowanie obiektowo-zorientowane w srodowisku LabVIEW.

RAZEM: 15

Programowanie w srodowisku LabView, LABORATORIUM, 15 godz. dydaktycznych

L.p. Temat materiatéw e-learningowych do zaje¢ dyﬁgliitzylggne

1 Struktura programu. Podstawowe elementy oraz struktury w srodowisku 3
LabVIEW firmy National Instruments.

2 Operacie na tablicach. Reprezentacja graficzna sygnatéw w srodowisku 5
LabVIEW firmy National Instruments.

3 Operacje na tekscie. Zapis oraz odczyt danych z pliku tekstowego w 2
Srodowisku LabVIEW firmy National Instruments.

4 Zaawansowane struktury sterujgce, elementy typu klaster, SubVI w 5
LabVIEW firmy National Instruments.

5 Maszyna stanow. Zarzgdzanie btedami w Srodowisku LabVIEW firmy 5
National Instruments.

6 Podstawowe funkcje do zarzgdzanie aplikacjg w srodowisku LabVIEW 5
firmy National Instruments.

7 Metody wymiany danych oraz mechanizmy synchronizacji podprograméw 5
w Srodowisku LabVIEW.

RAZEM: 15
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3. Zadaniem Wykonawcy bedzie opracowane materiatdw do nauczania zdalnego, ktére powinny
by¢ poprawne merytorycznie oraz spetniac kryteria kursu e-learningowego.
4. Podstawowe cechy kursu e-learningowego:

1.1 Multimedialny, o roznorodnej formie przekazu wiedzy.

1.2 Kurs nie moze zawiera¢ wylgcznie tekstu z rysunkami, wykresami, wzorami itp. (nie
moga to byc tylko pliki pdf).

1.3 Zamieszczone materiaty powinny zawierac tresci multimedialne i interaktywne, takie jak
animacje, nagrania audio, grafiki, filmy itp.

1.4 Materiaty i forma przekazu powinna umozliwia¢ jak najlepsze i najprostsze przekazanie
studentowi wiedzy i zrozumienie zagadnienia/tematu/procesu/zjawiska.

2. Parametry techniczne:

2.1 Kurs powinien charakteryzowa¢ sie wysokg jakoscig techniczng zamieszczonych
materiatéw.

2.2 Rysunki, wykresy, wzory, animacje itp. powinny by¢ czytelne.

2.3 Nalezy dobiera¢ kolory w taki sposéb, aby materiat byt czytelny nie tylko na monitorze
komputera, ale rowniez podczas wyswietlania na projektorze multimedialnym.

2.4 Jakosc¢ filmow, dzwieku, materiatdw multimedialnych itp. powinna by¢ dostosowana do
przekazywanej tresci.

2.5 Materiaty do nauczania zdalnego powinny by¢ czytelne, tak przygotowane aby student
nie miat problemu z odczytem informacji w nich zawartych.

3. Interaktywny, o zréznicowanych elementach weryfikacji wiedzy, umiejetnosci i kompetenc;ji.

3.1 Nalezy wykorzystac zréznicowane metody weryfikacji wiedzy lub umiejetnosci, takie jak:
quizy, pytania kontrolne, zadania, prace do przestania, korzystania z forum, inne
aktywnosci biezgce, systematyczne w kursie.

3.2 Ocenione zadanie musi posiada¢ informacje zwrotng do studentéw odnosnie
uzyskanych wynikéw i osiggniecia efektow uczenia sie.

4. Logiczny, podziat materiatu zgodny z liczbg godzin opracowywanej formy zajec.

4.1 Opracowany materiat ¢éwiczen, laboratoribw lub pracowni specjalistycznej powinien
odpowiada¢ tresciom zawartym w sylabusie z podziatem na prace w fizycznym
laboratorium i prace mozliwg do realizacji online, samodzielnie przez studenta.

4.2 Dobrg praktykg jest, aby liczba modutow odpowiadata liczbie godzin przedmiotu.

5. Aktywny, dostepny, aktualny, linki do zrédet zewnetrznych.

5.1 Zamieszczane tresci w formie linkéw do dodatkowych zrédet zewnetrznych muszg by¢
opatrzone datg weryfikacji zrodta np. materiat z dnia 2020-01-30,

5.2 Pliki z materiatami do kurséw powinny by¢ zapisane na platformie e-learningowej
»,moodle” w lokalizacji hitps://elearning.pwsip.edu.pl/ .

6. Okreslenie sposobu i czasu konsultacji zdalnych z prowadzgcym (forum, czat, konsultacje on-
line),

6.1 Kurs powinien zawiera¢ wybrane formy komunikacji ze studentem oraz umozliwiac
zdalne konsultacje poprzez wykorzystanie modutu forum, czatu Ilub innych
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komponentéw dostepnych na platformie e-learningowe;j.

7. Podziat zaje¢ na czes¢ tradycyjng i zdalng. Kazdy kurs powinien zawieraC jasng informacja,
ktére tresci sylabusa muszg by¢ zrealizowane w formie tradycyjnej w pracowni, sali itp., a
ktére mogg by¢ zrealizowane zdalnie przez studenta,

7.1 Wybrane wyktady, éwiczenia, laboratoria, zajecia projektowe, seminaria itp. mogg byc¢
zrealizowane w tradycyjnej formie na Uczelni i wymagajg obecnosci uczestnika kursu.

7.2 Informacja, ktére zajecia powinny byc¢ realizowane na miejscu, a ktére zdalnie musi by¢
zawarta w kursie.

8. Okreslenie przewidywanego czasu pracy/nauki studenta w kursie,

8.1 Nalezy okresli¢ jaki jest przewidywany czas na przyswojenie przez studenta tresci
zdalnych, oraz okreslnie liczby godzin samodzielnej pracy studenta/wkiad wiasny
studenta w przeliczeniu na pkt ECTS.

9. Przypisanie tresci kursu do efektow uczenia sie,

9.1 Nalezy przedstawi¢ w materiatach, z ktérymi efektami uczenia sie, zapisanymi w
sylabusie, zwigzane sg poszczegolne tematy oraz okreslic w kursie sposob
weryfikowania osiggania wybranych efektéw uczenia sie.

10. Realizacja kursu bedzie monitorowana przez koordynatora de. E — learningu zgodnie z
harmonogramem zamieszczonym na platformie https://elearning.pwsip.edu.pl/ (zat. nr X)

11. Wszystkie wytworzone materiaty muszg posiadac logo projektu

11.1 Ponizsze informacje stosuje sie do oznakowania materiatdéw tekstowych, prezentaciji,
grafiki, animacji, audio-wideo, kursu, zasobow kursu, np. quizu, aktywnosci itp.

11.2 Materiaty wyswietlane w kolorze, drukowane w kolorze, oprocz logo i nazwy projektu,
powinno oznaczy¢ sie tenze materiat o znak barw RP, w materiatach czarno-biatych,
monochromatycznych znak barw RP nie stosuje sie.

11.3 W kazdym kursie tworzonym na stronie https://elearning.pwsip.edu.pl nalezy umiesci¢
nagtowek i stopke.

11.4 Pliki z oznakowaniem i wytycznymi beda dostepne do pobrania z platformy
https://elearning.pwsip.edu.pl w trakcie realizacji zlecenia.

11.5 W przypadku przygotowywania innej formy tresci oznakowanie powinno zawierac
nagtowek i stopke projektu. Przyktadowo robigc animacje czy filmy, to w takim
przypadku pierwsze sekundy powinny wy$wietla¢ oznakowania jak w przypadku
szablony prezentacji wraz z nazwg przedmiotu, tytutem tresci, numerem wyktadu, zaje¢
itp. Na koniec powinna wys$wietli¢ sie informacja jak na ostatnim slajdzie szablonu
prezentaciji.

11.6 Istnieje pewna dowolnos¢ oznakowania, wazne jest aby pojedynczy zapisany i pdzniej
otwarty materiat na/z dysku studenta byt oznakowany w taki sposdéb aby byto
jednoznaczne, iz pochodzi on z projektu KPK II, finansowanego ze s$rodkoéw UE.
(wystarczy wykorzystac¢ nagtowek i stopke)
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Zadanie 4 - Komputerowe Wspomaganie Projektowania na kierunku automatyka i robotyka |

stopnia.
1. Przedmiotem zamowienia jest opracowanie materiatow dydaktycznych do

e-learningu z przedmiotu Komputerowe Wspomaganie Projektowania na kierunku
Automatyka i robotyka | stopnia, dla 15 godz. dydaktycznych PROJEKTU.

2. Zakres tematyczny materiatéw e-learningowych do zaje¢ dydaktycznych:

Komputerowe Wspomaganie Projektowania, PROJEKT, 15 godz. dydaktycznych

s . . Godziny
L.p. |Temat materialow e-learningowych do zajec¢ dydaktyczne
Interfejs uzytkownika i podstawowe funkcje programu. Dostosowanie
interfejsu oraz modutow systemu. >
1 Szkic 2D: zasady wykonania szkicéw, podstawowe funkcje szkicu,
wymiarowanie oraz hadawanie wezow geometrycznych.
Modelowanie brytowe: wykonanie prymitywdéw 3D za pomocg 2
2 podstawowych operacji (wyciaggniecie, obrotu wokét linii Srodkowej)
Modelowanie brytowe: wykonanie prymitywow 3D za pomocg
3 |zaawansowanych operacji (wyciggniecie po $ciezce, po profilach, szyk, 2
lustro).
Modelowanie ztozen (wstawianie komponentu, podstawowe relacje, edycja 3
4 komponentéw z poziomu ztozenia, widok rozstrzelony ztozenia).
Tworzenie dokumentacji ptaskiej na podstawie modelu 3D (rzutowanie,
5 | widoki, przekrdj, szczegdt, wyrwanie, przerwanie, wymiarowanie, 2
objasnienia).
6 | Tworzenie konstrukcji spawane;. 2
7 | Tworzenie elementéw z blachy. 2
RAZEM: 15

3. Zadaniem Wykonawcy bedzie opracowane materiatdbw do nauczania zdalnego, ktére powinny
by¢ poprawne merytorycznie oraz spetniac kryteria kursu e-learningowego.
4. Podstawowe cechy kursu e-learningowego:

1.1 Multimedialny, o réznorodnej formie przekazu wiedzy.

1.2 Kurs nie moze zawiera¢ wytgcznie tekstu z rysunkami, wykresami, wzorami itp. (nie
moga to by¢ tylko pliki pdf).

1.3 Zamieszczone materiaty powinny zawiera¢ tresci multimedialne i interaktywne, takie jak
animacje, nagrania audio, grafiki, filmy itp.
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1.4 Materiaty i forma przekazu powinna umozliwia¢ jak najlepsze i najprostsze przekazanie
studentowi wiedzy i zrozumienie zagadnienia/tematu/procesu/zjawiska.

2. Parametry techniczne:

2.1 Kurs powinien charakteryzowaé sie wysokg jakoscig techniczng zamieszczonych
materiatow.

2.2 Rysunki, wykresy, wzory, animacje itp. powinny by¢ czytelne.

2.3 Nalezy dobiera¢ kolory w taki sposéb, aby materiat byt czytelny nie tylko na monitorze
komputera, ale rowniez podczas wyswietlania na projektorze multimedialnym.

2.4 Jakosc filmow, dzwieku, materiatdw multimedialnych itp. powinna by¢ dostosowana do
przekazywanej tresci.

2.5 Materiaty do nauczania zdalnego powinny by¢ czytelne, tak przygotowane aby student
nie miat problemu z odczytem informacji w nich zawartych.

Interaktywny, o zréznicowanych elementach weryfikacji wiedzy, umiejetnosci i kompetencji.

3.1 Nalezy wykorzystac zréznicowane metody weryfikacji wiedzy lub umiejetnosci, takie jak:
quizy, pytania kontrolne, zadania, prace do przestania, korzystania z forum, inne
aktywnosci biezgce, systematyczne w kursie.

3.2 Ocenione zadanie musi posiada¢ informacje zwrotng do studentéw odnosnie
uzyskanych wynikéw i osiggniecia efektow uczenia sie.

Logiczny, podziat materiatu zgodny z liczbg godzin opracowywanej formy zajec.

4.1 Opracowany materiat ¢wiczen, laboratoriow lub pracowni specjalistycznej powinien
odpowiada¢ tresciom zawartym w sylabusie z podzialem na prace w fizycznym
laboratorium i prace mozliwg do realizacji online, samodzielnie przez studenta.

4.2 Dobrg praktykg jest, aby liczba modutow odpowiadata liczbie godzin przedmiotu.

. Aktywny, dostepny, aktualny, linki do zrodet zewnetrznych.

5.1 Zamieszczane tresci w formie linkéw do dodatkowych zrédet zewnetrznych muszg byé
opatrzone datg weryfikacji zrodta np. materiat z dnia 2020-01-30,

5.2 Pliki z materiatami do kurséw powinny by¢ zapisane na platformie e-learningowej
»-moodle” w lokalizacji https://elearning.pwsip.edu.pl/ .

Okreslenie sposobu i czasu konsultacji zdalnych z prowadzacym (forum, czat, konsultacje on-
line),

6.1 Kurs powinien zawiera¢ wybrane formy komunikacji ze studentem oraz umozliwia¢
zdalne konsultacje poprzez wykorzystanie modutu forum, czatu Iub innych
komponentéw dostepnych na platformie e-learningowej.

Podziat zaje¢ na czesc¢ tradycyjng i zdalng. Kazdy kurs powinien zawierac jasng informacja,
ktore tresci sylabusa muszg byc zrealizowane w formie tradycyjnej w pracowni, sali itp., a
ktére moga by¢ zrealizowane zdalnie przez studenta,

7.1 Wybrane wyktady, ¢wiczenia, laboratoria, zajecia projektowe, seminaria itp. mogg by¢

zrealizowane w tradycyjnej formie na Uczelni i wymagajg obecnosci uczestnika kursu.

7.2 Informacja, ktére zajecia powinny by¢ realizowane na miejscu, a ktére zdalnie musi byé
zawarta w kursie.
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8. Okreslenie przewidywanego czasu pracy/nauki studenta w kursie,

8.1 Nalezy okresli¢ jaki jest przewidywany czas na przyswojenie przez studenta tresci
zdalnych, oraz okreslnie liczby godzin samodzielnej pracy studenta/wkiad witasny
studenta w przeliczeniu na pkt ECTS.

9. Przypisanie tresci kursu do efektéw uczenia sie,

9.1 Nalezy przedstawi¢ w materiatach, z ktérymi efektami uczenia sie, zapisanymi w
sylabusie, zwigzane sg poszczegolne tematy oraz okreslic w kursie sposob
weryfikowania osiggania wybranych efektéw uczenia sie.

10. Realizacja kursu bedzie monitorowana przez koordynatora de. E — learningu zgodnie z

harmonogramem zamieszczonym na platformie https://elearning.pwsip.edu.pl/ (zat. nr X)

11. Wszystkie wytworzone materialy muszg posiadac logo projektu

11.1 Ponizsze informacje stosuje sie do oznakowania materiatéw tekstowych, prezentaciji,
grafiki, animacji, audio-wideo, kursu, zasobow kursu, np. quizu, aktywnosci itp.

11.2 Materiaty wyswietlane w kolorze, drukowane w kolorze, oprocz logo i nazwy projektu,
powinno oznaczy¢ sie tenze materiat o znak barw RP, w materiatach czarno-biatych,
monochromatycznych znak barw RP nie stosuje sie.

11.3 W kazdym kursie tworzonym na stronie https://elearning.pwsip.edu.pl nalezy umiesci¢
nagtowek i stopke.

11.4 Pliki z oznakowaniem i wytycznymi bedg dostepne do pobrania z platformy
https://elearning.pwsip.edu.pl w trakcie realizacji zlecenia.

11.5 W przypadku przygotowywania innej formy treSci oznakowanie powinno zawierac
nagtéwek i stopke projektu. Przykladowo robigc animacje czy fiimy, to w takim
przypadku pierwsze sekundy powinny wyswietlac oznakowania jak w przypadku
szablony prezentacji wraz z nazwg przedmiotu, tytutem tresci, numerem wykfadu, zajeé
itp. Na koniec powinna wys$wietlic sie informacja jak na ostatnim slajdzie szablonu
prezentaciji.

11.6 Istnieje pewna dowolnos¢ oznakowania, wazne jest aby pojedynczy zapisany i pozniej
otwarty materiat na/z dysku studenta byt oznakowany w taki sposdb aby byto
jednoznaczne, iz pochodzi on z projektu KPK II, finansowanego ze srodkéw UE.
(wystarczy wykorzystac¢ nagtowek i stopke)

Zadanie 5 - Wizualizacja proceséw na kierunku automatyka i robotyka | stopnia

1.

Przedmiotem zamoéwienia jest opracowanie materiatdw dydaktycznych do e-learningu
z przedmiotu Wizualizacja proceséw na kierunku Automatyka i Robotyka | stopnia, dla
15 godz. dydaktycznych PROJEKTU.

Zakres tematyczny materiatéw e-learningowych do zaje¢ dydaktycznych:
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Wizualizacja proceséw, PROJEKT, 15 godz. dydaktycznych
L.p.| Temat materialéw e-learningowych do zajeé¢ dy(jglftzngZne
1 Struktura oprogramowania do wizualizacji proceséw przemystowych 1
InTouch. Definiowanie okien.
5 Rodzaje zmiennych. Podstawowe obiekty graficzne. 2
Definiowanie animaciji dla obiektow InTouch.
Konfiguracja symboli ArchestrA w Srodowisku InTouch. Definiowanie
3 |zmiennych, przypisywanie animacji oraz wymiana danych pomiedzy 2
obiektami.
4 Rodzaje skryptéw oraz podstawowa skfadnia programu w Srodowisku 3
InTouch oraz w obiektach ArchestrA.
Zabezpieczenia aplikacji. Konfiguracja uzytkownikoéw w aplikaciji.
5 |Definiowanie oraz wyswietlanie alarmoéw w srodowisku 3
InTouch.
Trendy biezgce oraz historyczne. Metody komunikacji z zewnetrznymi 2
aplikacjami na przyktadzie aplikacji Excel firmy Microsoft.
7 Operacje na tekscie — odczyt oraz zapis plikdw tekstowych. Zarzgdzanie 2
plikami poprzez aplikacje do wizualizacji.
RAZEM: 15

3. Zadaniem Wykonawcy bedzie opracowane materiatdw do nauczania zdalnego, ktére powinny
by¢ poprawne merytorycznie oraz spetniac kryteria kursu e-learningowego.
4. Podstawowe cechy kursu e-learningowego:

4.1 Multimedialny, o réznorodnej formie przekazu wiedzy.

4.2 Kurs nie moze zawiera¢ wyfgcznie tekstu z rysunkami, wykresami, wzorami itp. (nie
mogg to by¢ tylko pliki pdf).

4.3 Zamieszczone materiaty powinny zawiera¢ tresci multimedialne i interaktywne, takie
jak animacje, nagrania audio, grafiki, filmy itp.

4.4 Materiaty i forma przekazu powinna umozliwia¢ jak najlepsze i najprostsze
przekazanie studentowi wiedzy i zrozumienie zagadnienia/tematu/procesu/zjawiska.

5. Parametry techniczne:

1.1 Kurs powinien charakteryzowa¢ sie wysokg jakoécig techniczng zamieszczonych
materiatow.

1.2 Rysunki, wykresy, wzory, animacje itp. powinny by¢ czytelne.

1.3 Nalezy dobierac kolory w taki sposob, aby materiat byt czytelny nie tylko na monitorze
komputera, ale rowniez podczas wyswietlania na projektorze multimedialnym.

1.4 Jakos¢ filmoéw, dzwieku, materiatdw multimedialnych itp. powinna by¢ dostosowana do
przekazywanej tresci.
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1.5 Materiaty do nauczania zdalnego powinny by¢ czytelne, tak przygotowane aby student
nie miat problemu z odczytem informacji w nich zawartych.

Interaktywny, o zréznicowanych elementach weryfikacji wiedzy, umiejetnosci i kompetenc;i.

2.1 Nalezy wykorzystac zréznicowane metody weryfikacji wiedzy lub umiejetnosci, takie jak:
quizy, pytania kontrolne, zadania, prace do przestania, korzystania z forum, inne
aktywnosci biezace, systematyczne w kursie.

2.2 Ocenione zadanie musi posiada¢ informacje zwrotng do studentéw odnosnie
uzyskanych wynikéw i osiggniecia efektow uczenia sie.

Logiczny, podziat materiatu zgodny z liczbg godzin opracowywanej formy zajec¢.

3.1 Opracowany materiat ¢wiczen, laboratoriéw lub pracowni specjalistycznej powinien
odpowiada¢ tresciom zawartym w sylabusie z podziatem na prace w fizycznym
laboratorium i prace mozliwg do realizacji online, samodzielnie przez studenta.

3.2 Dobrg praktyka jest, aby liczba modutéw odpowiadata liczbie godzin przedmiotu.

Aktywny, dostepny, aktualny, linki do zrodet zewnetrznych.

4.1 Zamieszczane treéci w formie linkéw do dodatkowych zrédet zewnetrznych muszg byé
opatrzone datg weryfikacji zrodta np. materiat z dnia 2020-01-30,

4.2 Pliki z materiatami do kurséw powinny by¢ zapisane na platformie e-learningowej
»-moodle” w lokalizacji https://elearning.pwsip.edu.pl/ .

Okreslenie sposobu i czasu konsultacji zdalnych z prowadzacym (forum, czat, konsultacje on-
line),

5.1 Kurs powinien zawiera¢ wybrane formy komunikacji ze studentem oraz umozliwiac
zdalne konsultacje poprzez wykorzystanie modutu forum, czatu lub innych
komponentéw dostepnych na platformie e-learningowej.

Podziat zaje¢ na cze$¢ tradycyjng i zdalng. Kazdy kurs powinien zawierac¢ jasng informacja,
ktére tresci sylabusa muszg by¢ zrealizowane w formie tradycyjnej w pracowni, sali itp., a
ktére moga by¢ zrealizowane zdalnie przez studenta,

6.1 Wybrane wyktady, ¢wiczenia, laboratoria, zajecia projektowe, seminaria itp. mogg byc¢
zrealizowane w tradycyjnej formie na Uczelni i wymagajg obecnosci uczestnika kursu.

6.2 Informacja, ktére zajecia powinny by¢ realizowane na miejscu, a ktoére zdalnie musi by¢
zawarta w kursie.

Okreslenie przewidywanego czasu pracy/nauki studenta w kursie,

7.1 Nalezy okresli¢ jaki jest przewidywany czas na przyswojenie przez studenta tresci
zdalnych, oraz okreslnie liczby godzin samodzielnej pracy studenta/wktad wtasny
studenta w przeliczeniu na pkt ECTS.

Przypisanie tresci kursu do efektdow uczenia sie,

8.1 Nalezy przedstawi¢ w materiatach, z ktorymi efektami uczenia sie, zapisanymi w
sylabusie, zwigzane sg poszczegolne tematy oraz okresli¢ w kursie sposob
weryfikowania osiggania wybranych efektéw uczenia sie.

Realizacja kursu bedzie monitorowana przez koordynatora de. E — learningu zgodnie z
harmonogramem zamieszczonym na platformie https://elearning.pwsip.edu.pl/ (zat. nr X)
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10. Wszystkie wytworzone materiaty muszg posiadac logo projektu

10.1 Ponizsze informacje stosuje sie do oznakowania materiatéw tekstowych, prezentaciji,
grafiki, animacji, audio-wideo, kursu, zasobow kursu, np. quizu, aktywnosci itp.

10.2 Materiaty wyswietlane w kolorze, drukowane w kolorze, oprécz logo i nazwy projektu,
powinno oznaczy¢ sie tenze materiat o znak barw RP, w materiatach czarno-biatych,
monochromatycznych znak barw RP nie stosuje sie.

10.3 W kazdym kursie tworzonym na stronie https://elearning.pwsip.edu.pl nalezy umiesci¢
nagtowek i stopke.

10.4 Pliki z oznakowaniem i wytycznymi bedg dostepne do pobrania z platformy
https://elearning.pwsip.edu.pl w trakcie realizacji zlecenia.

10.5 W przypadku przygotowywania innej formy tresci oznakowanie powinno zawiera¢
nagtéwek i stopke projektu. Przykladowo robigc animacje czy filmy, to w takim
przypadku pierwsze sekundy powinny wyswietla¢ oznakowania jak w przypadku
szablony prezentacji wraz z nazwg przedmiotu, tytutem tresci, numerem wyktadu, zajeé
itp. Na koniec powinna wyswietli¢ sie informacja jak na ostatnim slajdzie szablonu
prezentaciji.

10.6 Istnieje pewna dowolnos$¢ oznakowania, wazne jest aby pojedynczy zapisany i poznigj
otwarty materiat na/z dysku studenta byt oznakowany w taki sposéb aby byto
jednoznaczne, iz pochodzi on z projektu KPK Il, finansowanego ze srodkow UE.
(wystarczy wykorzystac¢ nagtowek i stopke)

Zadanie 6 - Grafika komputerowa na kierunku automatyka i robotyka | stopnia

1. Przedmiotem zamowienia jest opracowanie materiatdw dydaktycznych do e-learningu
z przedmiotu Grafika komputerowa na kierunku Automatyka i Robotyka | stopnia, dla 10
godz. dydaktycznych PRACOWNI SPECJALISTYCZNEJ.

2. Zakres tematyczny materiatéw e-learningowych do zaje¢ dydaktycznych:

Grafika komputerowa, PRACOWNIA SPECJALISTYCZNA, 10 godz. dydaktycznych
s . . Godziny
L.p. |Temat materiatéw e-learningowych do zaje¢ dydaktyczne
Praktyczne wprowadzenie w obstuge narzedzia Corel Draw do tworzenia i 5
1 edycji grafiki wektorowej — funkcje podstawowe.
Praktyczne wprowadzenie w obstuge narzedzia Corel Draw do tworzenia i 2
2 edycji grafiki wektorowej — funkcje zaawansowane.
Praktyczne wprowadzenie w obstuge narzedzia Adobe Photoshop do 5
3 |tworzenia i edycji grafiki rastrowe;.
Praktyczne wprowadzenie w obstuge narzedzia Corel PhotoPaint do 2
4 ltworzenia i edycji grafiki rastrowe;.
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Ksiega Identyfikacji Wizualnej, Ksiega Znaku — praktyczne wskazowki do
realizacji projektow komputerowych elementéw graficznych: 1) logo, 2)
hasto reklamowe, 3) szablony graficzne drukéw firmowych (papier firmowy,
5 |papier faksowy, bloczek notatek, teczka A4, wizytowka), 4) katalog 1
reklamowy, 5) ulotka reklamowa A6 — dwustronna, 5) koperta DL, 6) plakat
reklamowy w formacie A3 lub wiekszym. Przygotowanie wymienionych
materiatow graficznych do utworzenia wizualizacja komputerowej i druku.

Ksiega Identyfikacji Wizualnej, Ksiega Znaku — praktyczne wskazowki do
realizacji projektéw komputerowych elementéw graficznych: 1) nadruk na
gadzet (np. dtugopis, kubek, brelok, koszulka, zapalniczka, parasol,

6 |batonik itp.), 2) wyglad samochodoéw stuzbowych, 3) nadruk na ptyte 1
CD/DVD, 4) szablon prezentacji PowerPoint, 5) szyld na budynek, 6)
opakowanie na prébke produktu. Przygotowanie wymienionych materiatéw
graficznych do utworzenia wizualizacja komputerowej i druku.

RAZEM: 10

3. Zadaniem Wykonawcy bedzie opracowane materiatdw do nauczania zdalnego, ktére powinny
by¢ poprawne merytorycznie oraz spetnia¢ kryteria kursu e-learningowego.
4. Podstawowe cechy kursu e-learningowego:

4.1 Multimedialny, o réznorodnej formie przekazu wiedzy.

4.2 Kurs nie moze zawiera¢ wylgcznie tekstu z rysunkami, wykresami, wzorami itp. (nie
moga to by¢ tylko pliki pdf).

4.3 Zamieszczone materiaty powinny zawierac tresci multimedialne i interaktywne, takie
jak animacje, nagrania audio, grafiki, filmy itp.

4.4 Materiaty i forma przekazu powinna umozliwia¢ jak najlepsze i najprostsze
przekazanie studentowi wiedzy i zrozumienie zagadnienia/tematu/procesu/zjawiska.

5. Parametry techniczne:

5.1 Kurs powinien charakteryzowa¢ sie wysokg jakoscig techniczng zamieszczonych
materiatow.

5.2 Rysunki, wykresy, wzory, animacje itp. powinny by¢ czytelne.

5.3 Nalezy dobierac kolory w taki sposob, aby materiat byt czytelny nie tylko na monitorze
komputera, ale rowniez podczas wyswietlania na projektorze multimedialnym.

5.4 Jakosc filmoéw, dzwieku, materiatéw multimedialnych itp. powinna byé dostosowana do
przekazywanej tresci.

5.5 Materiaty do nauczania zdalnego powinny by¢ czytelne, tak przygotowane aby student
nie miat problemu z odczytem informacji w nich zawartych.

6. Interaktywny, o zré6znicowanych elementach weryfikacji wiedzy, umiejetnosci i kompetenciji.

1.1 Nalezy wykorzysta¢ zréznicowane metody weryfikacji wiedzy lub umiejetnosci, takie
jak: quizy, pytania kontrolne, zadania, prace do przestania, korzystania z forum, inne
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aktywnosci biezace, systematyczne w kursie.

1.2 Ocenione zadanie musi posiada¢ informacje zwrotng do studentéw odnosnie
uzyskanych wynikéw i osiggniecia efektow uczenia sie.

2. Logiczny, podziat materiatu zgodny z liczbg godzin opracowywanej formy zaje¢.

2.1 Opracowany materiat ¢wiczen, laboratoriéw lub pracowni specjalistycznej powinien
odpowiadaé¢ tresciom zawartym w sylabusie z podziatem na prace w fizycznym
laboratorium i prace mozliwg do realizacji online, samodzielnie przez studenta.

2.2 Dobrg praktyka jest, aby liczba modutow odpowiadata liczbie godzin przedmiotu.

3. Aktywny, dostepny, aktualny, linki do zrodet zewnetrznych.

3.1 Zamieszczane tresci w formie linkow do dodatkowych zrédet zewnetrznych muszag byc¢
opatrzone datg weryfikacji zrodta np. materiat z dnia 2020-01-30,

3.2 Pliki z materiatami do kurséw powinny by¢ zapisane na platformie e-learningowej
»-moodle” w lokalizacji https://elearning.pwsip.edu.pl/ .

4. Okreslenie sposobu i czasu konsultacji zdalnych z prowadzgcym (forum, czat, konsultacje on-
line),

4.1 Kurs powinien zawiera¢ wybrane formy komunikacji ze studentem oraz umozliwia¢
zdalne konsultacje poprzez wykorzystanie modutu forum, czatu lub innych
komponentéw dostepnych na platformie e-learningowej.

5. Podziat zaje¢ na czesc tradycyjng i zdalng. Kazdy kurs powinien zawieraé¢ jasng informacja,
ktére tresci sylabusa muszg by¢ zrealizowane w formie tradycyjnej w pracowni, sali itp., a
ktore moga byc¢ zrealizowane zdalnie przez studenta,

5.1 Wybrane wyktady, ¢wiczenia, laboratoria, zajecia projektowe, seminaria itp. mogg by¢
zrealizowane w tradycyjnej formie na Uczelni i wymagajg obecnosci uczestnika kursu.

5.2 Informacja, ktére zajecia powinny by¢ realizowane na miejscu, a ktére zdalnie musi by¢
zawarta w kursie.

6. Okreslenie przewidywanego czasu pracy/nauki studenta w kursie,

6.1 Nalezy okresli¢ jaki jest przewidywany czas na przyswojenie przez studenta tresci
zdalnych, oraz okreslnie liczby godzin samodzielnej pracy studenta/wktad wtasny
studenta w przeliczeniu na pkt ECTS.

7. Przypisanie tresci kursu do efektow uczenia sie,

7.1 Nalezy przedstawi¢ w materiatach, z ktorymi efektami uczenia sie, zapisanymi w
sylabusie, zwigzane sg poszczegolne tematy oraz okreslic w kursie sposob
weryfikowania osiggania wybranych efektéw uczenia sie.

8. Realizacja kursu bedzie monitorowana przez koordynatora de. E — learningu zgodnie z
harmonogramem zamieszczonym na platformie https://elearning.pwsip.edu.pl/ (zat. nr X)

9. Wszystkie wytworzone materiaty muszg posiadac¢ logo projektu

9.1 Ponizsze informacje stosuje sie do oznakowania materiatéw tekstowych, prezentaciji,
grafiki, animacji, audio-wideo, kursu, zasobdw kursu, np. quizu, aktywnosci itp.

9.2 Materiaty wyswietlane w kolorze, drukowane w kolorze, oprdcz logo i nazwy projektu,
powinno oznaczy¢ sie tenze materiat o znak barw RP, w materiatach czarno-biatych,

Fundusze
Europejskie

Wiedza Edukacja Rozwdj

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny *

Projekt ,KPK Il — Zintegrowany Program Ksztatcenia w PWSIiP w t omzy etap II” nr POWR.03.05.00-00-2053/18
jest wspotfinansowany ze srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj


https://elearning.pwsip.edu.pl/
https://elearning.pwsip.edu.pl/

Zintegrowany Program Ksztatcenia ﬁﬁf PANSTWOWA WYZSZA SZKOEA _
w PWSIP w £omzy etap |l EWl  INFORMATYK| | PRZEDSIEBIORCZOSCI W £OMZY

monochromatycznych znak barw RP nie stosuje sie.

9.3 W kazdym kursie tworzonym na stronie https://elearning.pwsip.edu.pl nalezy umiesci¢

nagtowek i stopke.

9.4 Pliki z oznakowaniem i wytycznymi bedg dostepne do pobrania z platformy

https://elearning.pwsip.edu.pl w trakcie realizacji zlecenia.

9.5 W przypadku przygotowywania innej formy tresci oznakowanie powinno zawierac
nagtowek i stopke projektu. Przyktadowo robigc animacje czy filmy, to w takim
przypadku pierwsze sekundy powinny wyswietla¢ oznakowania jak w przypadku
szablony prezentacji wraz z nazwg przedmiotu, tytutem tresci, numerem wyktadu, zaje¢
itp. Na koniec powinna wyswietli¢ sie informacja jak na ostatnim slajdzie szablonu

prezentaciji.

9.6 Istnieje pewna dowolnos¢ oznakowania, wazne jest aby pojedynczy zapisany i pdzniej
otwarty materiat na/z dysku studenta byt oznakowany w taki sposéb aby byto
jednoznaczne, iz pochodzi on z projektu KPK I, finansowanego ze $rodkéw UE.

(wystarczy wykorzystac¢ nagtowek i stopke)

Zadanie 7 - Ochrona wiasnosci intelektualnej na kierunku automatyka i robotyka | stopnia

1.

2.

Przedmiotem zamowienia jest opracowanie materialdow dydaktycznych do e-learningu

z przedmiotu Ochrona wifasnosci intelektualnej na kierunku Automatyka i robotyka
| stopnia, dla 15 godz. dydaktycznych WYKLADU oraz 15 godz. dydaktycznych CWICZEN.

Zakres tematyczny materiatéw e-learningowych do zaje¢ dydaktycznych:

Ochrona wiasnosci intelektualnej, WYKLAD, 15 godz. dydaktycznych

L.p.

Temat materialéow e-learningowych do zajeé

Godziny
dydaktyczne

1

Podstawowe pojecia i podziat wtasnosci intelektualne;

1

2

Ochrona wtasnosci intelektualnej w prawie krajowym oraz prawie
miedzynarodowym. Prawo wytgczne i wiedza utajona.

1

Katalog praw wtasnosci intelektualnej. Charakter praw wtasnosci
intelektualnej. Pojecie utworu. Katalog utworéw w Swietle prawa
autorskiego. Rodzaje utwordw.

Istota prawa autorskiego i praw pokrewnych. Przedmiot ochrony prawno
autorskiej. Podmiot praw autorskich.

Autorskie prawa osobiste. Autorskie prawa majgtkowe.

Ochrona praw autorskich i praw pokrewnych. Ochrona wizerunku i
korespondenciji.

Umowy prawno - autorskie

IN| O | O BN

Dozwolony uzytek prywatny i publiczny. Domena publiczna.

Pl PR R
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9 Odpowiedzialnos¢ za naruszenie praw autorskich i praw pokrewnych 1
(cywilna, karna).
Pojecie, kategorie praw wilasnosci przemystowej. Patenty. Wynalazki.
10 Licencje Wzory uzytkowe, wzory przemystowe, znaki towarowe, 3
oznaczenia geograficzne, topografie uktadéw scalonych - ogdina
charakterystyka i ochrona.
11 Odpowiedzialnos¢ za naruszenie praw wiasnosci przemystowej (cywilna, 1
karna)
12 Przedawnienie roszczeh w zakresie naruszenia praw wtasnosci 1
przemystowej
13 |Ogdlne zasady zwalczania nieuczciwej konkurencji 1
RAZEM: 15
Ochrona wtasnosci intelektualnej, CWICZENIA, 15 godz. dydaktycznych
bz . . . Godziny
L.p. | Temat materialéw e-learningowych do zajeé dydaktyczne
1 |Hierarchia krajowych aktoéw prawnych dotyczgcych ochrony wtasnosci . 2
5 Tworzenie zagadek, quizow, krzyzowek zwigzanych z prawem autorskim i 2
prawami pokrewnymi (pojecia)
3 Tworzenie uméw prawno — autorskich zawierajgcych istotne elementy 2
przedmiotowe
4 Kazusy w zakresie naruszenia praw autorskich, praw pokrewnych i praw 3
wtasnosci przemystowe;j.
Analiza orzeczen sgdowych w zakresie ochrony praw wiasnosci 2
5 |intelektualnych ze szczegdlnym uwzglednieniem stanu faktycznego oraz
rozstrzygniecia.
6 Procedury uzyskania patentu, praw ochronnych i prawa z rejestracji w 2
Urzedzie Patentowym RP (wypetnienie wtasciwych drukéw).
7 Oznaczenia geograficzne i znaki towarowe — charakterystyka znanych 2
marek i znakow ,logo”
RAZEM: 15

3. Zadaniem Wykonawcy bedzie opracowane materiatdw do nauczania zdalnego, ktére powinny
by¢ poprawne merytorycznie oraz spetniac kryteria kursu e-learningowego.
4. Podstawowe cechy kursu e-learningowego:

4.1 Multimedialny, o réznorodnej formie przekazu wiedzy.
4.2 Kurs nie moze zawiera¢ wytgcznie tekstu z rysunkami, wykresami, wzorami itp. (nie moga
to by¢ tylko pliki pdf).

Fundusze Unia Europejska | +***

Eu l'OPE]Skle Europejski Fundusz Spoteczny *
Wiedza Edukacja Rozwdj

Projekt ,KPK Il — Zintegrowany Program Ksztatcenia w PWSIiP w t omzy etap II” nr POWR.03.05.00-00-2053/18
jest wspotfinansowany ze srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj



Zintegrowany Program Ksztatcenia ﬁﬁf PANSTWOWA WYZSZA SZKOEA _
w PWSIP w £omzy etap |l EWl  INFORMATYK| | PRZEDSIEBIORCZOSCI W £OMZY

4.3 Zamieszczone materiaty powinny zawiera¢ tresci multimedialne i interaktywne, takie jak
animacje, nagrania audio, grafiki, filmy itp.
4.4 Materiaty i forma przekazu powinna umozliwia¢ jak najlepsze i najprostsze przekazanie
studentowi wiedzy i zrozumienie zagadnienia/tematu/procesu/zjawiska.
5. Parametry techniczne:

5.1 Kurs powinien charakteryzowaC sie wysokg jakoscig techniczng zamieszczonych
materiatow.

5.2 Rysunki, wykresy, wzory, animacje itp. powinny by¢ czytelne.

5.3 Nalezy dobiera¢ kolory w taki sposob, aby materiat byt czytelny nie tylko na monitorze
komputera, ale rowniez podczas wyswietlania na projektorze multimedialnym.

5.4 Jakos¢ filméw, dzwieku, materiatdbw multimedialnych itp. powinna by¢ dostosowana do
przekazywanej tresci.

5.5 Materiaty do nauczania zdalnego powinny by¢ czytelne, tak przygotowane aby student nie
miat problemu z odczytem informacji w nich zawartych.

Interaktywny, o zréznicowanych elementach weryfikacji wiedzy, umiejetnosci i kompetencii.

o

6.1 Nalezy wykorzysta¢ zréznicowane metody weryfikacji wiedzy lub umiejetnosci, takie jak:
quizy, pytania kontrolne, zadania, prace do przestania, korzystania z forum, inne
aktywnosci biezgce, systematyczne w kursie.

6.2 Ocenione zadanie musi posiada¢ informacje zwrotng do studentéw odnosnie uzyskanych
wynikow i osiggniecia efektow uczenia sie.

Logiczny, podziat materiatu zgodny z liczbg godzin opracowywanej formy zajec¢.

~

7.1 Opracowany materiat éwiczen, laboratoriow lub pracowni specjalistycznej powinien
odpowiada¢ tresciom zawartym w sylabusie z podziatem na prace w fizycznym
laboratorium i prace mozliwg do realizacji online, samodzielnie przez studenta.

7.2 Dobrg praktyka jest, aby liczba modutéw odpowiadata liczbie godzin przedmiotu.

Aktywny, dostepny, aktualny, linki do Zzrédet zewnetrznych.

o

8.1 Zamieszczane tresci w formie linkdw do dodatkowych zrédet zewnetrznych muszg byc¢
opatrzone datg weryfikacji zrodta np. materiat z dnia 2020-01-30,
8.2 Pliki z materiatami do kurséw powinny by¢ zapisane na platformie e-learningowej
»moodle” w lokalizacji https://elearning.pwsip.edu.pl/ .
9. Okreslenie sposobu i czasu konsultacji zdalnych z prowadzgcym (forum, czat, konsultacje on-

line),

9.1 Kurs powinien zawiera¢ wybrane formy komunikacji ze studentem oraz umozliwiac¢
zdalne konsultacje poprzez wykorzystanie modutu forum, czatu lub innych komponentow
dostepnych na platformie e-learningowe;j.

10. Podziat zaje¢ na czesc¢ tradycyjng i zdalng. Kazdy kurs powinien zawiera¢ jasng informacja,

ktore tresci sylabusa muszg by¢ zrealizowane w formie tradycyjnej w pracowni, sali itp., a ktore

moga byc¢ zrealizowane zdalnie przez studenta,
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10.1 Wybrane wyktady, ¢wiczenia, laboratoria, zajecia projektowe, seminaria itp. mogg by¢
zrealizowane w tradycyjnej formie na Uczelni i wymagajg obecnosci uczestnika kursu.
10.2 Informacja, ktore zajecia powinny byc¢ realizowane na miejscu, a ktore zdalnie musi by¢
zawarta w kursie.
11. Okreslenie przewidywanego czasu pracy/nauki studenta w kursie,

11.1 Nalezy okresli¢ jaki jest przewidywany czas na przyswojenie przez studenta tresci
zdalnych, oraz okreslnie liczby godzin samodzielnej pracy studenta/wktad wtasny studenta
w przeliczeniu na pkt ECTS.
12. Przypisanie tresci kursu do efektéw uczenia sie,

12.1 Nalezy przedstawi¢ w materiatach, z ktérymi efektami uczenia sie, zapisanymi w
sylabusie, zwigzane sg poszczegolne tematy oraz okresli¢ w kursie sposéb
weryfikowania osiggania wybranych efektow uczenia sie.

13. Realizacja kursu bedzie monitorowana przez koordynatora de. E - learningu zgodnie z

harmonogramem zamieszczonym na platformie https://elearning.pwsip.edu.pl/ (zat. nr X)

14. Wszystkie wytworzone materiaty muszg posiadac logo projektu

14.1 Ponizsze informacje stosuje sie do oznakowania materiatdéw tekstowych, prezentaciji,
grafiki, animacji, audio-wideo, kursu, zasobow kursu, np. quizu, aktywnosci itp.

14.2 Materiaty wyswietlane w kolorze, drukowane w kolorze, oprécz logo i nazwy projektu,
powinno oznaczy¢ sie tenze materiat o znak barw RP, w materiatach czarno-biatych,
monochromatycznych znak barw RP nie stosuje sie.

14.3 W kazdym kursie tworzonym na stronie https://elearning.pwsip.edu.pl nalezy umiescic¢
nagtéwek i stopke.

14.4 Pliki z oznakowaniem i wytycznymi bedg dostepne do pobrania z platformy
https://elearning.pwsip.edu.pl w trakcie realizacji zlecenia.

145 W przypadku przygotowywania innej formy tresci oznakowanie powinno zawieraé
nagtowek i stopke projektu. Przyktadowo robigc animacje czy filmy, to w takim
przypadku pierwsze sekundy powinny wysSwietlaC oznakowania jak w przypadku
szablony prezentacji wraz z nazwg przedmiotu, tytutem tresci, numerem wykfadu, zaje¢
itp. Na koniec powinna wyswietlic sie informacja jak na ostatnim slajdzie szablonu
prezentaciji.

14.6 Istnieje pewna dowolnos¢ oznakowania, wazne jest aby pojedynczy zapisany i pozniej
otwarty materiat na/z dysku studenta byt oznakowany w taki sposéb aby byto
jednoznaczne, iz pochodzi on z projektu KPK II, finansowanego ze srodkéw UE.
(wystarczy wykorzysta¢ nagtowek i stopke)

Zadanie 8 - Algorytmy i struktury danych na kierunku automatyka i robotyka | stopnia

1. Przedmiotem zamowienia jest opracowanie materiatdw dydaktycznych do e-learningu
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2.

Z przedmiotu Algorytmy i struktury danych na kierunku Automatyka i robotyka | stopnia, dla
15 godz. dydaktycznych WYKtADU oraz 5 godz. dydaktycznych PRACOWNI

SPECJALISTYCZNEJ.

Zakres tematyczny materiatéw e-learningowych do zaje¢ dydaktycznych:

Algorytmy i struktury danych, WYKLAD, 15 godz. dydaktycznych

L.p. | Temat materialow e-learningowych do zajeé dy(jglgtzyIsZne
1 Zasady analizy algorytméw. Poprawnos$é, ztozonos¢ obliczeniowa, rodzaje 1
ztozonosci obliczeniowe;.
2 Proste algorytmy sortowania: sortowanie przez poréwnania: BubbleSort, 1
InsertionSort, SelectionSort.
3 | Szybkie algorytmy sortowania: ShellSort, HeapSort, QuickSort. 1
4 Metody projektowania algorytmow: metoda dziel i zwyciezaj, metoda 1
zachtanna, programowanie dynamiczne, rekurencja.
5 |Elementarne struktury danych - listy jednokierunkowe i dwukierunkowe. 1
6 |Abstrakcyjne typy danych - stos, kolejka. 1
7 |Drzewa. Podstawowe pojecia. Algorytmy przechodzenia przez drzewo. 1
8 |Implementacja drzew. 1
9 |Drzewa binarne, drzewa BST, AVL. 1
10 B-drzewa. 2-3 drzewa i 2-3-4 drzewa. Drzewa poziomo-pionowe, drzewa 1
czerwono-czarne.
11 Grafy. Definicje, podstawowe pojecia. Reprezentacje grafow: lista 1
sgsiedztwa, macierz sgsiedztwa, macierz incydencji.
19 Przechodzenie po grafach. Las rozpinajgcy. Znajdowanie najkrétszych 1
Sciezek w grafie. Algorytm Dijkstry, algorytm Forda.
13 Wykrywanie cykli. Minimalne drzewo rozpinajgce. Algorytm Boravki, 1
Algorytm Kruskala.
14 |Spojnosé. Grafy eulerowskie i hamiltonowskie.
15 |[NP-zupetnosé. Klasa NP, problemy NP-trudne i NP-zupetne.
RAZEM: 15

Algorytmy i struktury danych, Pracownia specjalistyczna, 5 godz. dydaktycznych

" . . . Godziny
L.p. |Temat materiatéw e-learningowych do zaje¢ dydaktyczne
1 |Implementacja listy jednokierunkowej i dwukierunkowej w jezyku C++. 2
Implementacja tablicowa i wskaznikowa abstrakcyjnego typu danych: stos. 1
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3 |Implementacja struktur drzewiastych — projekt ,Drzewo genealogiczne” 2

RAZEM: 5
3. Zadaniem Wykonawcy bedzie opracowane materiatdbw do nauczania zdalnego, ktére powinny

by¢ poprawne merytorycznie oraz spetnia¢ kryteria kursu e-learningowego.
4. Podstawowe cechy kursu e-learningowego:

4.1 Multimedialny, o réznorodnej formie przekazu wiedzy.

4.2 Kurs nie moze zawiera¢ wytgcznie tekstu z rysunkami, wykresami, wzorami itp. (nie mogag
to by¢ tylko pliki pdf).

4.3 Zamieszczone materiaty powinny zawiera¢ tresci multimedialne i interaktywne, takie jak
animacje, nagrania audio, grafiki, filmy itp.

4.4 Materiaty i forma przekazu powinna umozliwia¢ jak najlepsze i najprostsze przekazanie
studentowi wiedzy i zrozumienie zagadnienia/tematu/procesu/zjawiska.

5. Parametry techniczne:

5.1 Kurs powinien charakteryzowa¢ sie¢ wysokg jako$cig techniczng zamieszczonych
materiatow.

5.2 Rysunki, wykresy, wzory, animacje itp. powinny by¢ czytelne.

5.3 Nalezy dobierac¢ kolory w taki sposéb, aby materiat byt czytelny nie tylko na monitorze
komputera, ale réwniez podczas wyswietlania na projektorze multimedialnym.

5.4 Jakos¢ filmow, dzwieku, materiatdbw multimedialnych itp. powinna by¢ dostosowana do
przekazywanej tresci.

5.5 Materiaty do nauczania zdalnego powinny by¢ czytelne, tak przygotowane aby student
nie miat problemu z odczytem informacji w nich zawartych.

6. Interaktywny, o zr6znicowanych elementach weryfikacji wiedzy, umiejetnosci i kompetenciji.

6.1 Nalezy wykorzysta¢ zréznicowane metody weryfikacji wiedzy lub umiejetnosci, takie jak:
quizy, pytania kontrolne, zadania, prace do przestania, korzystania z forum, inne
aktywnosci biezgce, systematyczne w kursie.

6.2 Ocenione zadanie musi posiada¢ informacje zwrotng do studentéw odnosnie uzyskanych
wynikow i osiggniecia efektéw uczenia sie.

7. Logiczny, podziat materiatu zgodny z liczbg godzin opracowywanej formy zajec.

7.1 Opracowany materiat ¢wiczen, laboratoridow lub pracowni specjalistycznej powinien
odpowiada¢ tresciom zawartym w sylabusie z podziatem na prace w fizycznym
laboratorium i prace mozliwg do realizacji online, samodzielnie przez studenta.

7.2 Dobrg praktyka jest, aby liczba modutéw odpowiadata liczbie godzin przedmiotu.

8. Aktywny, dostepny, aktualny, linki do zrédet zewnetrznych.

8.1 Zamieszczane tresci w formie linkdw do dodatkowych zrédet zewnetrznych muszg byé
opatrzone datg weryfikacji zrédta np. materiat z dnia 2020-01-30,

8.2 Pliki z materiatami do kurséw powinny by¢ zapisane na platformie e-learningowej
,moodle” w lokalizacji https://elearning.pwsip.edu.pl/ .
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10.

11.

12.

13.

14.

Okreslenie sposobu i czasu konsultacji zdalnych z prowadzacym (forum, czat, konsultacje on-
line),

9.1 Kurs powinien zawiera¢ wybrane formy komunikacji ze studentem oraz umozliwiac
zdalne konsultacje poprzez wykorzystanie modutu forum, czatu Ilub innych
komponentow dostepnych na platformie e-learningowe;j.

Podziat zaje¢ na czesc¢ tradycyjng i zdalng. Kazdy kurs powinien zawiera¢ jasng informacja,

ktére tresci sylabusa muszg by¢ zrealizowane w formie tradycyjnej w pracowni, sali itp., a ktore
moga by¢ zrealizowane zdalnie przez studenta,

10.1 Wybrane wyktady, éwiczenia, laboratoria, zajecia projektowe, seminaria itp.
moga by¢ zrealizowane w tradycyjnej formie na Uczelni i wymagajg obecnosci
uczestnika kursu.

10.2 Informacja, ktére zajecia powinny byc¢ realizowane na miejscu, a ktére zdalnie
musi by¢ zawarta w kursie.

Okreslenie przewidywanego czasu pracy/nauki studenta w kursie,

11.1 Nalezy okresli¢ jaki jest przewidywany czas na przyswojenie przez studenta
tresci zdalnych, oraz okreslnie liczby godzin samodzielnej pracy studenta/wkiad wtasny
studenta w przeliczeniu na pkt ECTS.

Przypisanie tresci kursu do efektéw uczenia sie,

12.1 Nalezy przedstawi¢ w materiatach, z ktérymi efektami uczenia sie, zapisanymi

w sylabusie, zwigzane sg poszczegolne tematy oraz okresli¢ w kursie sposob
weryfikowania osiggania wybranych efektow uczenia sie.

Realizacja kursu bedzie monitorowana przez koordynatora de. E — learningu zgodnie z

harmonogramem zamieszczonym na platformie https://elearning.pwsip.edu.pl/ (zat. nr X)

Wszystkie wytworzone materiaty muszg posiadac logo projektu

14.1 Ponizsze informacje stosuje sie do oznakowania materiatdw tekstowych,
prezentaciji, grafiki, animacji, audio-wideo, kursu, zasobéw kursu, np. quizu, aktywnosci
itp.

14.2 Materiaty wyswietlane w kolorze, drukowane w kolorze, oprécz logo i nazwy

projektu, powinno oznaczy¢ sie tenze materiat o znak barw RP, w materiatach czarno-
biatych, monochromatycznych znak barw RP nie stosuje sie.

14.3 W kazdym kursie tworzonym na stronie https://elearning.pwsip.edu.pl nalezy
umiesci¢ nagtéwek i stopke.

14.4 Pliki z oznakowaniem i wytycznymi bedg dostepne do pobrania z platformy
https://elearning.pwsip.edu.pl w trakcie realizacji zlecenia.

14.5 W  przypadku przygotowywania innej formy treSci oznakowanie powinno
zawieraC nagtéwek i stopke projektu. Przyktadowo robigc animacje czy filmy, to w takim
przypadku pierwsze sekundy powinny wyswietlaC oznakowania jak w przypadku
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szablony prezentacji wraz z nazwg przedmiotu, tytutem tresci, numerem wyktadu, zaje¢
itp. Na koniec powinna wyswietli¢ sie informacja jak na ostatnim slajdzie szablonu
prezentaciji.

14.6 Istnieje pewna dowolno$¢ oznakowania, wazne jest aby pojedynczy zapisany i
pozniej otwarty materiat na/z dysku studenta byt oznakowany w taki sposéb aby byto
jednoznaczne, iz pochodzi on z projektu KPK I, finansowanego ze $rodkéw UE.

(wystarczy wykorzystac nagtowek i stopke)
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